Tema: Prapovijest i stare civilizacije

Predviđeni broj sati za realizaciju teme: 3

Vrijeme realizacije: Siječanj i Veljača

Odgojno-obrazovni ishodi predmeta koji se realiziraju u temi:

	Ishodi predmeta:
· SŠ GU A.1-4.1. Učenik poznaje određeni broj skladbi
· SŠ GU A.1-4.2. Učenik slušno prepoznaje i analizira glazbeno izražajne sastavnice i oblikovne strukture u istaknutim skladbama klasične, tradicijske i popularne glazbe.
· SŠ GU A.1-4.3. Učenik slušno prepoznaje i analizira obilježja glazbeno-stilskih razdoblja te glazbenih pravaca i žanrova.
· SŠ GU C.1-4.1. Učenik upoznaje glazbu u autentičnom, prilagođenom i virtualnom 	okružju
· [bookmark: _GoBack]SŠ GU C.1-4.2. Opisuje susret s glazbom u autentičnom, prilagođenom i virtualnom okružju, koristeći određeni broj stručnih termina te opisuje oblikovanje vlastitih glazbenih preferencija
· SŠ GU C.1-4.3. Učenik opisuje povijesni razvoj glazbene umjetnosti.
· SŠ GU C.1-4.5. Učenik povezuje glazbenu umjetnost s ostalim umjetnostima.

	Ishodi teme:
· Učenik poznaje obilježja prapovijesnog doba i starih civilizacija kroz društveno-povijesno-politički kontekst tog doba, kao i kroz interpretaciju sačuvanih glazbenih primjera 
· Učenik istražuje, razlikuje i uspoređuje obilježja glazbe prapovijesnih civilizacija s glazbom starih civilizacija (Grčka, Rim) te ih međusobno korelira
· Učenik opisuje obilježja glazbe prapovijesnog doba i starih civilizacija, kao i osobni doživljaj odslušanog glazbenog primjera
· Učenik samostalno izrađuje digitalni sadržaj

Povezanost s odgojno-obrazovnim očekivanjima međupredmetnih tema:
· osr A 4.3. Učenik razvija osobne potencijale
· osr B 4.2. Učenik suradnički uči i radi u timu
· uku A 4/5.2. Učenik primjenjuje strategiju učenja i rješavanja problema
· uku A 4/5.3. Učenik kreativno djeluje u različitim područjima učenja
· uku A 4/5.4. Učenik samostalno kritički promišlja i vrednuje ideje
· uku B.4/5.4 Učenik samovrednuje proces učenja i svoje rezultate, procjenjuje ostvareni napredak te na temelju toga planira buduće učenje
· uku D.4/5.2. Učenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspješno surađuje u različitim situacijama i spreman je zatražiti i ponuditi pomoć
· osr A.4.2. Upravlja svojim emocijama i ponašanjem
· osr A.4.3. Razvija osobne potencijale
· ikt A 4. 1. Učenik kritički odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju
· ikt B 4. 2. Učenik samostalno surađuje s poznatim i nepoznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju
· ikt C 4. 4. Učenik samostalno odgovorno upravlja prikupljenim informacijama
· ikt D 4.1. Učenik samostalno ili u suradnji s drugima stvara nove sadržaje i ideje ili preoblikuje postojeća digitalna rješenja primjenjujući različite načine za poticanje kreativnosti
· zdr B.4.1.A Odabire primjerene odnose i komunikaciju.
· zdr B.4.2.C Razvija osobne potencijale i socijalne uloge
· odr C.4.2. Analizira pokazatelje kvalitete života u nekome društvu i objašnjava razlike među društvima
· pod A.4.1. Primjenjuje inovativna i kreativna rješenja
· goo C.4.3. Promiče kvalitetu života u zajednici
 
Povezanost s odgojno-obrazovnim očekivanjima drugih predmeta:
· SŠ HJ A.1.1. Učenik opisuje i pripovijeda u skladu sa svrhom i željenim učinkom na primatelja
· SŠ LU B.1.4. Učenik kritički prosuđuje umjetničko djelo na temelju neposrednoga kontakta.
· SŠ POV A.1.1. Učenik analizira društvene promjene i odnose između društvenih skupina u prapovijesti i starome vijeku.

Vrednovanje usvojenosti odgojno-obrazovnih ishoda:
· VREDNOVANJE ZA UČENJE: Izradom digitalnih sadržaja (plakata, web stranica, e-portfolia…) učenici će prema unaprijed zadanim kriterijima opisivati i uspoređivati obilježja prapovijesnog doba i starih civilizacija na temelju odslušanih glazbenih primjera. 
· VREDNOVANJE KAO UČENJE: Vršnjačkim vrednovanjem učenici će procijeniti uratke digitalnih sadržaja te će samovrednovanjem procijeniti poznavanje obilježja prapovijesnog doba i starih civilizacija.
· VREDNOVANJE NAUČENOG: Prezentacije izrađenih digitalnih sadržaja, prema unaprijed zadanim kriterijima te usmena i pismena provjera znanja prapovijesnog doba i starih civilizacija na temelju odslušanih glazbenih primjera.

Izvori i alati:
· Canva, Wix i Moodle digitalni alati za izradu plakata, web-stranica i e-portfolia
· Nada Medenica (2019): Glazbena umjetnost 1, udžbenik za glazbenu umjetnosti u prvom razredu gimnazije, Zagreb: Školska knjiga.

