Tema: Što je glazba?

Predviđeni broj sati za realizaciju teme: 2

Vrijeme realizacije: Rujan

Odgojno-obrazovni ishodi predmeta koji se realiziraju u temi:

	Ishodi predmeta:
· SŠ GU A.1-4.1. Učenik poznaje određeni broj skladbi
· SŠ GU B.1-4.1. Učenik ostvaruje različite glazbene aktivnosti u skladu s vlastitim interesima i sklonostima (stvaralaštvo i primjena IKT-a)
· SŠ GU C.1-4.1. Učenik upoznaje glazbu u autentičnom, prilagođenom i virtualnom 	okružju
· SŠ GU C.1-4.4. Učenik razlikuje različite vrste glazbe i glazbene žanrove te opisuje njihove međusobne utjecaje i spajanja (crossover i fuzija)

	Ishodi teme:
· Učenik poznaje četiri skladbe različitih vrsta i žanrova glazbe
· Učenik upoznaje osnovne sastavnice tona kroz različite vrste i žanrove glazbe u virtualnom okruženju
· Učenik razlikuje i opisuje osnovne sastavnice tona kroz različite vrste i žanrove glazbe te određuje njihove međusobne sličnosti i različitosti
· Učenik samostalno izrađuje kviz provjere znanja

Povezanost s odgojno-obrazovnim očekivanjima međupredmetnih tema:
· osr A.4.3. Učenik razvija osobne potencijale
· osr B.4.2. Učenik suradnički uči i radi u timu
· uku A.4/5.2. Učenik primjenjuje strategiju učenja i rješavanja problema
· uku A.4/5.3. Učenik kreativno djeluje u različitim područjima učenja
· uku A.4/5.4. Učenik samostalno kritički promišlja i vrednuje ideje
· uku D.4/5.2. Učenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspješno surađuje u različitim situacijama i spreman je zatražiti i ponuditi pomoć.
· ikt D.4.1. Učenik samostalno ili u suradnji s drugima stvara nove sadržaje i ideje ili preoblikuje postojeća digitalna rješenja primjenjujući različite načine za poticanje kreativnosti
 
Povezanost s odgojno-obrazovnim očekivanjima drugih predmeta:
· SŠ HJ A.1.1. Učenik opisuje i pripovijeda u skladu sa svrhom i željenim učinkom na primatelja
· SŠ FIZ A.1.9. Istražuje fizičke pojave

Vrednovanje usvojenosti odgojno-obrazovnih ishoda:
· VREDNOVANJE ZA UČENJE: Rad u grupi – izrada Kahoot! kviza i eksprimentalne naprave za prikaz visine tona, prema unaprijed zadanim kriterijima s ciljem prepoznavanja različitih sastavnica tona te vrsta i žanrova glazbe.
· VREDNOVANJE KAO UČENJE: Vršnjačko vrednovanje grupnog rada (kviz i eksperiment).
· VREDNOVANJE NAUČENOG: Prezentacija kviza i eksperimenta izrađenog u grupnom radu, prema unaprijed zadanim kriterijima.


Izvori i alati:
· Kahoot!, digitalni alat za izradu kviza
· [bookmark: _GoBack]Nada Medenica (2019): Glazbena umjetnost 1, udžbenik za glazbenu umjetnosti u prvom razredu gimnazije, Zagreb: Školska knjiga.
