Primjeri uporabe digitalnih alata u nastavi

1. Wordwall
Poveznica na alat: https://wordwall.net
Wordwall je platforma za stvaranje brojnih zadataka i igara poput križaljka, dijagrama, točnih-netočnih tvrdnji te raznih drugih kvizova. Taj interaktivni alat može se primjeniti u nastavi tijekom ponavljanja. Zbog jednostavnosti uporabe pogodan je za osmišljavanje aktivnosti za učenike s teškoćama. Učenicima je posebno zanimljiva aktivnost Pucanje balona.

Poveznica na primjer primjene: Vektori - osnovni pojmovi 
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