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	[bookmark: _GoBack]PRIJEDLOG SCENARIJA ZA IZVOĐENJE NASTAVE FIZIKE

	BROJ NAST. SATA
	14.
	NASTAVNA CJELINA
	GIBANJA

	NASTAVNA JEDINICA
	JEDNOLIKOUBRZANO GIBANJE S POČETNOM BRZINOM

	OČEKIVANI ISHODI I NJIHOVO VREDNOVANJE

	ODGOJNO – OBRAZOVNI ISHOD
	FIZ SŠ C.1.1. 
Učenik će opisati i primijeniti osnovne pojmove vezane uz gibanje tijela

	KLJUČNI POJMOVI
	jednoliko gibanje s početnom brzinom, jednoliko ubrzano gibanje

	RAZRADA ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA
	FIZ SŠ C.1.1. 
Učenik će opisati i primijeniti osnovne pojmove vezane uz gibanje tijela
1. Definirati pojam početne brzine
2. Razlikovati pravocrtno gibanje i jednoliko ubrzano pravocrtno gibanje, jednoliko ubrzano pravocrtno gibanje s početnom brzinom navodeći primjere 
3. Opisati jednoliko ubrzano pravocrtno gibanje s početnom brzinom pomoću grafičke ovisnosti puta o vremenu, brzine o vremenu i akceleracije o vremenu te iskazati navedeno izrazom
4. Rješavati lakše i teže zadatke te zadatke zadane grafičkim putem

	POVEZANOST S DRUGIM PREDMETIMA
	MAT SŠ B.1.6.
Primjenjuje linearnu funkciju pri rješavanju problema.

	POVEZNOST S MEĐUPREDMETNIM TEMAMA
	Uporaba IKT-a 
ikt C.4.1.
Učenik samostalno provodi složeno istraživanje radi rješenja problema u
digitalnome okružju.
Učiti kako učiti
uku A.4/5.1. Učenik samostalno traži nove informacije iz
različitih izvora, transformira ih u novo znanje i uspješno primjenjuje pri rješavanju
problema

	VREDNOVANJE ISHODA
	VREDNOVANJE ZA UČENJE  
-	promatranjem pratiti i bilježiti: pažnju, interes i aktivnosti učenika (način rješavanja problema, vođenje bilježaka, rad na tekstu, samostalnost u radu, sudjelovanje u raspravi, iznošenje osobnih stavova ili stavova grupe, komunikaciju i interakciju s ostalim učenicima – poučavanje drugih, doprinos radu grupe ili para).
-	davanjem povratnih informacija (ukazati na ono što je učenik dobro napravio, negativnu informaciju prikazati pozitivnim i jednostavnim jezikom, u obliku reflektivnih pitanja)
VREDNOVANJE KAO UČENJE 
-	lista samoprocjene
VREDNOVANJE NAUČENOG 
-	frontalnim razgovorom provjeriti razinu usvojenosti navedenih obrazovnih ishoda odgovarajući na pitanja:.
1. Na koje načine možemo opisati gibanje tijela?
2. Kako možemo tablično prikazati podatke gibanja tijela?
3. Kako izgleda s,t – graf gibanja tijela?
4. Na koji način možemo dobiti precizniji opis gibanja tijela? 

	
	

	ORGANIZACIJA NASTAVNOG PROCESA

	NASTAVNE METODE
	OBLICI RADA
	NASTAVNA SREDSTVA I POMAGALA

	· rasprava, metoda rada na tekstu, crtanje, pisanje, usmeno izlaganje
	· frontalni, individualni, skupni
	· udžbenik, radna bilježnica, ploča, kreda, tableti, računalo.
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	PLAN PLOČE

	JEDNOLIKO UBRZANO (PRAVOCRTNO) GIBANJE S POČETNOM BRZINOM v0
v1
t1
v1
t1


v0



jednoliko pravocrtno gibanje bez početne brzine, v0 = 0                   jednoliko pravocrtno gibanje s početnom brzinom, v0  0                                                                            
[image: ][image: ]                                                             akceleracija
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[image: ][image: ]    konačna brzina tijela
    
[image: ]    prijeđeni put
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	TIJEK NASTAVNOG PROCESA

	Aktivnost učenika

	Uvodni dio (otvaranje problema)

	FIZ SŠ C.1.1. 
Nastavnik za početak diskusije crta na ploču dva grafa.
Učenici analiziraju prikazane grafove međusobno se pitajući:
Kakvo gibanje opisuje prvi grafički prikaz? 
Da li drugi grafički prikaz opisuje jednako gibanje? 
U čemu se razlikuju ta dva gibanja?


	Središnji dio (konstruiranje modela)

	FIZ SŠ C.1.1. 
Učenici na temelju rasprave utvrđuju da drugi graf opisuje jednoliko ubrzano gibanje s početnom brzinom koju označavamo s v0.
Nastavnik upućuje učenike da izračunaju akceleraciju tog gibanja.
Na temelju učeničkih zapažanja nastavnik nacrta novi graf u kojem označi početnu i konačnu brzinu te vremenski interval.
MAT SŠ B.1.6. Učenici uz pomoć nastavnika izvode jednadžbu za akceleraciju.
Učenike se pitana: Na koji način bismo sada iz tog izraza mogli odrediti konačnu brzinu tijela koje se giba?
Učenici na temelju grafa i svog znanja matematičkih likova izvode izraze za konačnu brzinu tijela.
Nastavnik navodi učenike da se prisjete kako se iz v,t grafa nekog gibanja može odrediti put. 
Učenici označuju površinu ispod grafa. 
MAT SŠ B.1.6.Nastavnik potiče učenike da samostalno pokušaju napisati izraz za izračun prijeđenog puta.

	Završni dio (primjena modela)

	uku A.4/5.1Učenici analiziraju tablicu u udžbeniku gdje su sažeti svi izrazi za jednoliko ubrzano gibanje s početnom brzinom i uspoređuju s onima u svojoj bilježnici.
Nastavnik zadaje iz zbirke zadataka, poglavlje Jednoliko ubrzano (usporeno) pravocrtno gibanje, zadatak 10., učenici samostalno čitaju i ispisuju vrijednosti. 
Nastavnik raspravlja s učenicima kakvo je gibanje opisano u zadatku i navodi učenike da ga pokušaju grafički prikazati, a zatim računati nepoznate veličine.
Nastavnik zadaje za domaću zadaću iz zbirke zadataka 9. i 12. iz istog poglavlja, te im zadaje da grafove navrtaju na računalu. ikt C.4.1.
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