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	14.
	MIŠ
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	Učenik upoznaje jednostavne programe i digitalne obrazovne sadržaje.
	Upoznavanje računalnog miša.
	OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama. 

	ikt A 1.1. Učenik uz pomoć učitelja odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 
ikt A 1.2. Učenik se uz pomoć učitelja koristi odabranim uređajima i programima. 
ikt A.1.3.
Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i uređajima.


	
	Dodatni digitalni sadržaj
	· e-Učionica
· Igraj se i uči: Veseli baloni, Miš i krtice, Baloni


	15.
	TIPKOVNICA
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	Učenik upoznaje jednostavne programe i digitalne obrazovne sadržaje.
	Upoznavanje tipkovnice.
	OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama. 

	ikt A 1.1. Učenik uz pomoć učitelja odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 
ikt A 1.2. Učenik se uz pomoć učitelja koristi odabranim uređajima i programima. 
ikt A.1.3.
Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i uređajima.


	
	Dodatni digitalni sadržaj
	· e-Učionica: Uporaba računala
· Igraj se i uči: Premetaljka


	16.
	INTERNET
	Digitalna pismenost i komunikacija

	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	Učenik upoznaje jednostavne programe i digitalne obrazovne sadržaje.
	Upoznavanje s internetom kojim razmjenjujemo informacije te šaljemo i primamo poruke.
	OŠ HJ A.1.4. Učenik piše školskim formalnim pismom slova, riječi i kratke rečenice u skladu s jezičnim razvojem.

	ikt A 1.1. Učenik uz pomoć učitelja odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 
ikt A 1.2. Učenik se uz pomoć učitelja koristi odabranim uređajima i programima. 


	
	Dodatni digitalni sadržaj
	· e-Učionica
· Igraj se i uči: Internet


	17.
	PONAVLJANJE I SISTEMATIZACIJA
	Informacije i digitalna tehnologija
Računalno razmišljanje i programiranje
Digitalna pismenost i komunikacija
e-Društvo

	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju

B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta informatika u domeni računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak.
B.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik prati i prikazuje slijed koraka potrebnih za rješavanje nekoga jednostavnog zadatka.

C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
D.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik se pažljivo i odgovorno koristi opremom IKT i štiti svoje osobne podatke
D.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik primjenjuje zdrave navike ponašanja tijekom rada na računalu i prihvaća preporuke o količini vremena provedenog za računalom

	Učenik prepoznaje osnovne programe i uređaje za komunikaciju.
Osnovni postupci s osobnim računalom ili mobilnim uređajima (tableti), uključivanje i isključivanje uz vođenje učiteljice/učitelja.
Brine se o osobnome računalu ili mobilnome uređaju. 
Učenik prepoznaje jednostavni zadatak (problem) iz svakodnevnoga života.
Učenik prepoznaje problem i smišlja mogućnosti rješavanja jednostavnoga logičkog zadatka. 
Uz pomoć učitelja učenik proučava problem te pronalazi rješenje.

U sigurnome digitalnom okruženju uz pomoć učitelja primjenjuje osnovne vještine razmjenjivanja poruka s pomoću tehnologije.
Osnovni postupci s osobnim računalom ili mobilnim uređajima (tableti), uključivanje i isključivanje uz vođenje učiteljice/učitelja.
Učenik prepoznaje jednostavni zadatak (problem) iz svakodnevnoga života.
Učenik prepoznaje problem i smišlja mogućnosti rješavanja jednostavnoga logičkog zadatka. 
Uz pomoć učitelja učenik proučava problem te pronalazi rješenje.
Učenik odabire i primjenjuje zdrave navike ponašanja tijekom rada na računalu. 
Učenik upoznaje jednostavne programe i digitalne obrazovne sadržaje.
Učenik prepoznaje jednostavni problem i smišlja mogućnosti rješavanja.
Uz učiteljevu pomoć rješava jednostavne logičke zadatke.
Pokazuje znatiželju i propituje putove dolaska do rješenja jednostavnog logičkog zadatka.
Potiče sebe i  druge na ustrajnost u pronalaženju rješenja.
Učenik prepoznaje problem i smišlja mogućnosti rješavanja jednostavnoga logičkog zadatka. 
Uz pomoć učitelja učenik proučava problem te pronalazi rješenje.
Učenik prepoznaje osnovne programe i uređaje za komunikaciju. Učenik uočava situacije u kojima je neophodno da se komunikacija odvija s pomoću digitalnih programa i uređaja.
Učenik prepoznaje obilježja dobrih i loših poruka. Uz pomoć učitelja komunicira s njemu poznatim osobama s pomoću tehnologije. Uvažava sugovornika koji nije fizički prisutan.

	· međusobno predstavljanje
· upoznavanje informatičke učionice
· upoznavanje s računalima u učionici
· opisivanje informatičke učionice
· crtanje informatičke učionice
· pričanje po nizu slika
· objašnjavanje načina rada
· predstavljanje pravila rada
· aktivnosti koje ukazuju na potrebu brige o osobnom računalu 
· poticanje i razvijanje odgovornog ponašanja učenika i brige o računalu
· izrada i stvaranje plakata s pravilnima ponašanja
· pričanje po nizu slika 
· objašnjavanje načina rada 
· predstavljanje pravila rada 
· razgovor o svakodnevici
· demonstracija rada s mišem i tipkovnicom
· aktivnosti koje ukazuju na potrebu brige o osobnom računalu  
· poticanje i razvijanje odgovornog ponašanja učenika i brige o računalu


	Hrvatski jezik: 
OŠ HJ A.1.1. Učenik razgovara i govori u skladu s jezičnim razvojem izražavajući svoje potrebe, misli i osjećaje. 
OŠ HJ A.1.4. Učenik piše školskim formalnim pismom slova, riječi i kratke rečenice u skladu s jezičnim razvojem.
OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama. 
OŠ HJ B.1.4. Učenik se stvaralački izražava prema vlastitome interesu potaknut različitim iskustvima i doživljajima književnoga teksta.

Priroda i društvo: 
PID OŠ B.1.1. Učenik uspoređuje promjene u prirodi i opisuje važnost brige za prirodu i osobno zdravlje.
PID OŠ B.1.3. Učenik se snalazi u prostoru oko sebe poštujući pravila i zaključuje o utjecaju promjene položaja na odnose u prostoru.
OŠ PID C.1.2. Učenik uspoređuje ulogu i utjecaj prava, pravila i dužnosti na pojedinca i zajednicu te preuzima odgovornost za svoje postupke.
PID OŠ D.1.1. Učenik objašnjava na temelju vlastitih iskustava važnost energije u svakodnevnome životu i opasnosti s kojima se može susresti pri korištenju te navodi mjere opreza.
 
Matematika:
MAT OŠ A.1.5. Matematički rasuđuje te matematičkim jezikom prikazuje i rješava različite tipove zadataka. 
MAT OŠ B.1.2. Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.
MAT OŠ E.1.1. Služi se podacima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

Sat razrednika: 
Pravila ponašanja, Čuvajmo zdravlje, Komunikacija u stvarnom i virtualnom okruženju, pravila ponašanja u stvarnom i virtualnom okruženju


	ikt A 1.1. Učenik uz pomoć učitelja odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 
ikt A 1.2. Učenik se uz pomoć učitelja koristi odabranim uređajima i programima. 
ikt A.1.3. Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i uređajima.
ikt A.1.4. Učenik prepoznaje utjecaj tehnologije na zdravlje i okoliš.
ikt B.1.1. Učenik uz učiteljevu pomoć komunicira s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju. 
ikt B.1.2. Učenik uz učiteljevu pomoć surađuje s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju. 
ikt B.1.3. Učenik primjenjuje osnovna komunikacijska pravila u digitalnome okružju. 
ikt D 1.2. Učenik uz učiteljevu pomoć prepoznaje i rješava jednostavne probleme s pomoću IKT-a.

uku 1.2. učenik se koristi jednostavnim strategijama učenja i rješava probleme u svim područjima učenja uz pomoć učitelja 

zdr A.1.1.B Opisuje važnost redovite tjelesne aktivnosti za rast i razvoj.

osr B.1.2. Razvija komunikacijske kompetencije.


	
	Dodatni digitalni sadržaj
	· e-Učionica: 
· Igraj se i uči: 

	18.
	VREDNOVANJE
	Informacije i digitalna tehnologija
Računalno razmišljanje i programiranje
Digitalna pismenost i komunikacija
e-Društvo

	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju

B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta informatika u domeni računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak.
B.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik prati i prikazuje slijed koraka potrebnih za rješavanje nekoga jednostavnog zadatka.

C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
D.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik se pažljivo i odgovorno koristi opremom IKT i štiti svoje osobne podatke
D.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik primjenjuje zdrave navike ponašanja tijekom rada na računalu i prihvaća preporuke o količini vremena provedenog za računalom

	Učenik prepoznaje osnovne programe i uređaje za komunikaciju.
Osnovni postupci s osobnim računalom ili mobilnim uređajima (tableti), uključivanje i isključivanje uz vođenje učiteljice/učitelja.
Brine se o osobnome računalu ili mobilnome uređaju. 
Učenik prepoznaje jednostavni zadatak (problem) iz svakodnevnoga života.
Učenik prepoznaje problem i smišlja mogućnosti rješavanja jednostavnoga logičkog zadatka. 
Uz pomoć učitelja učenik proučava problem te pronalazi rješenje.

U sigurnome digitalnom okruženju uz pomoć učitelja primjenjuje osnovne vještine razmjenjivanja poruka s pomoću tehnologije.
Osnovni postupci s osobnim računalom ili mobilnim uređajima (tableti), uključivanje i isključivanje uz vođenje učiteljice/učitelja.
Učenik prepoznaje jednostavni zadatak (problem) iz svakodnevnoga života.
Učenik prepoznaje problem i smišlja mogućnosti rješavanja jednostavnoga logičkog zadatka. 
Uz pomoć učitelja učenik proučava problem te pronalazi rješenje.
Učenik odabire i primjenjuje zdrave navike ponašanja tijekom rada na računalu. 
Učenik upoznaje jednostavne programe i digitalne obrazovne sadržaje.
Učenik prepoznaje jednostavni problem i smišlja mogućnosti rješavanja.
Uz učiteljevu pomoć rješava jednostavne logičke zadatke.
Pokazuje znatiželju i propituje putove dolaska do rješenja jednostavnog logičkog zadatka.
Potiče sebe i  druge na ustrajnost u pronalaženju rješenja.
Učenik prepoznaje problem i smišlja mogućnosti rješavanja jednostavnoga logičkog zadatka. 
Uz pomoć učitelja učenik proučava problem te pronalazi rješenje.
Učenik prepoznaje osnovne programe i uređaje za komunikaciju. Učenik uočava situacije u kojima je neophodno da se komunikacija odvija s pomoću digitalnih programa i uređaja.
Učenik prepoznaje obilježja dobrih i loših poruka. Uz pomoć učitelja komunicira s njemu poznatim osobama s pomoću tehnologije. Uvažava sugovornika koji nije fizički prisutan.

	· međusobno predstavljanje
· upoznavanje informatičke učionice
· upoznavanje s računalima u učionici
· opisivanje informatičke učionice
· crtanje informatičke učionice
· pričanje po nizu slika
· objašnjavanje načina rada
· predstavljanje pravila rada
· aktivnosti koje ukazuju na potrebu brige o osobnom računalu 
· poticanje i razvijanje odgovornog ponašanja učenika i brige o računalu
· izrada i stvaranje plakata s pravilnima ponašanja
· pričanje po nizu slika 
· objašnjavanje načina rada 
· predstavljanje pravila rada 
· razgovor o svakodnevici
· demonstracija rada s mišem i tipkovnicom
· aktivnosti koje ukazuju na potrebu brige o osobnom računalu  
· poticanje i razvijanje odgovornog ponašanja učenika i brige o računalu

	Hrvatski jezik: 
OŠ HJ A.1.1. Učenik razgovara i govori u skladu s jezičnim razvojem izražavajući svoje potrebe, misli i osjećaje. 
OŠ HJ A.1.4. Učenik piše školskim formalnim pismom slova, riječi i kratke rečenice u skladu s jezičnim razvojem.
OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama. 
OŠ HJ B.1.4. Učenik se stvaralački izražava prema vlastitome interesu potaknut različitim iskustvima i doživljajima književnoga teksta.

Priroda i društvo: 
PID OŠ B.1.1. Učenik uspoređuje promjene u prirodi i opisuje važnost brige za prirodu i osobno zdravlje.
PID OŠ B.1.3. Učenik se snalazi u prostoru oko sebe poštujući pravila i zaključuje o utjecaju promjene položaja na odnose u prostoru.
OŠ PID C.1.2. Učenik uspoređuje ulogu i utjecaj prava, pravila i dužnosti na pojedinca i zajednicu te preuzima odgovornost za svoje postupke.
PID OŠ D.1.1. Učenik objašnjava na temelju vlastitih iskustava važnost energije u svakodnevnome životu i opasnosti s kojima se može susresti pri korištenju te navodi mjere opreza.
 
Matematika:
MAT OŠ A.1.5. Matematički rasuđuje te matematičkim jezikom prikazuje i rješava različite tipove zadataka. 
MAT OŠ B.1.2. Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.
MAT OŠ E.1.1. Služi se podacima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

Sat razrednika: 
Pravila ponašanja, Čuvajmo zdravlje, Komunikacija u stvarnom i virtualnom okruženju, pravila ponašanja u stvarnom i virtualnom okruženju

	ikt A 1.1. Učenik uz pomoć učitelja odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 
ikt A 1.2. Učenik se uz pomoć učitelja koristi odabranim uređajima i programima. 
ikt A.1.3. Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i uređajima.
ikt A.1.4. Učenik prepoznaje utjecaj tehnologije na zdravlje i okoliš.
ikt B.1.1. Učenik uz učiteljevu pomoć komunicira s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju. 
ikt B.1.2. Učenik uz učiteljevu pomoć surađuje s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju. 
ikt B.1.3. Učenik primjenjuje osnovna komunikacijska pravila u digitalnome okružju. 
ikt D 1.2. Učenik uz učiteljevu pomoć prepoznaje i rješava jednostavne probleme s pomoću IKT-a.

uku 1.2. učenik se koristi jednostavnim strategijama učenja i rješava probleme u svim područjima učenja uz pomoć učitelja 

zdr A.1.1.B Opisuje važnost redovite tjelesne aktivnosti za rast i razvoj.

osr B.1.2. Razvija komunikacijske kompetencije.


	
	Dodatni digitalni sadržaj
	· e-Učionica: 
· Igraj se i uči: 
· Run Marco


	19.
	MOZGALICA 3
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta informatika u domeni računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak.

	Učenik prepoznaje jednostavni problem i smišlja mogućnosti rješavanja.
Uz učiteljevu pomoć rješava jednostavne logičke zadatke.


	Igranje igara sa slovima. 
Rješavanje slovnih premetaljki (anagrama).
Igranje igre Zabavna slovarica.

	OŠ HJ A.1.1. Učenik razgovara i govori u skladu s jezičnim razvojem izražavajući svoje potrebe, misli i osjećaje. 
OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama. 


	ikt D 1.2. Učenik uz učiteljevu pomoć prepoznaje i rješava jednostavne probleme s pomoću IKT-a.
uku  A.1.2. Učenik se koristi jednostavnim strategijama učenja i rješava probleme u svim područjima učenja uz pomoć učitelja.


	
	Dodatni digitalni sadržaj
	· e-Učionica: Razmisli
· Igraj se i uči: Zabavna slovarica
· Run Marco


	20.
	MOZGALICA 3a
	Računalno razmišljanje i programiranje

	B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta informatika u domeni računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak.
B.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik prati i prikazuje slijed koraka potrebnih za rješavanje nekoga jednostavnog zadatka.
	Učenik prepoznaje jednostavni problem i smišlja mogućnosti rješavanja.
Uz učiteljevu pomoć rješava jednostavne logičke zadatke.
Pokazuje znatiželju i propituje putove dolaska do rješenja jednostavnog logičkog zadatka.
Učenik prepoznaje problem i smišlja mogućnosti rješavanja jednostavnoga logičkog zadatka. 
Uz pomoć učitelja učenik proučava problem te pronalazi rješenje.

	Rješavanje  zadataka iz zbirke Dabar.
	MAT OŠ A.1.5. Matematički rasuđuje te matematičkim jezikom prikazuje i rješava različite tipove zadataka. 
MAT OŠ E.1.1. Služi se podacima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.


	ikt D 1.2. Učenik uz učiteljevu pomoć prepoznaje i rješava jednostavne probleme s pomoću IKT-a.
uku  A.1.2. Učenik se koristi jednostavnim strategijama učenja i rješava probleme u svim područjima učenja uz pomoć učitelja.
 

	
	Dodatni digitalni sadržaj
	· Dabar - međunarodno natjecanje u logičkom razmišljanju. 
Pojasniti učenicima što je natjecanje i koji tip zadataka se koristi na natjecanjima. Koristiti materijale s prošlogodišnjeg natjecanja iz kategorije MikroDabar za učenike 1. i 2. razreda http://ucitelji.hr/dabar/dabar-2019/
· Predložiti učenicima sudjelovanje na ovogodišnjem natjecanju (kategorija MikroDabar)
· Zadaci iz zbirke zadataka – DABAR https://www.slideshare.net/LidijaKralj/dabar-2016-zbirka-zadataka 


	21.
	MOZGALICA 3b
	Računalno razmišljanje i programiranje

	B 1.1. Nakon prve godine učenja predmeta informatika u domeni računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak
B.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik prati i prikazuje slijed koraka potrebnih za rješavanje nekoga jednostavnog zadatka.
	Učenik prepoznaje jednostavni problem i smišlja mogućnosti rješavanja.
Uz učiteljevu pomoć rješava jednostavne logičke zadatke.
Pokazuje znatiželju i propituje putove dolaska do rješenja jednostavnog logičkog zadatka.
Potiče sebe i  druge na ustrajnost u pronalaženju rješenja.
Učenik prepoznaje problem i smišlja mogućnosti rješavanja jednostavnoga logičkog zadatka. 
Uz pomoć učitelja učenik proučava problem te pronalazi rješenje.

	Rješavanje  zadataka iz zbirke Dabar.
	MAT OŠ A.1.5. Matematički rasuđuje te matematičkim jezikom prikazuje i rješava različite tipove zadataka. 
MAT OŠ E.1.1. Služi se podacima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

	ikt D 1.2. Učenik uz učiteljevu pomoć prepoznaje i rješava jednostavne probleme s pomoću IKT-a.
uku  A.1.2. Učenik se koristi jednostavnim strategijama učenja i rješava probleme u svim područjima učenja uz pomoć učitelja.


	
	Dodatni digitalni sadržaj
	· Zadaci iz zbirke zadataka – DABAR Zadaci iz zbirke zadataka – DABAR https://www.slideshare.net/LidijaKralj/dabar-2016-zbirka-zadataka 







TEMATSKI PREDLOŽAK: Komuniciram uz pomoć IKT-a
Udžbenik: Miš, Tipkovnica, Internet, Mozgalica 3
 
Vremensko trajanje teme: 8 sati
 
Odgojno-obrazovni ishodi:  
B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak
B.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik prati i prikazuje slijed koraka potrebnih za rješavanje nekoga jednostavnog zadatka.
C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima

Razrada odgojno-obrazovnih ishoda: 
Učenik upoznaje jednostavne programe i digitalne obrazovne sadržaje.
Učenik prepoznaje jednostavni problem i smišlja mogućnosti rješavanja.
Uz učiteljevu pomoć rješava jednostavne logičke zadatke.
Pokazuje znatiželju i propituje putove dolaska do rješenja jednostavnog logičkog zadatka.
Učenik prepoznaje problem i smišlja mogućnosti rješavanja jednostavnoga logičkog zadatka. 
Uz pomoć učitelja učenik proučava problem te pronalazi rješenje.

Očekivanja međupredmetnih tema: 
ikt A 1.1. Učenik uz pomoć učitelja odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 
ikt A 1.2. Učenik se uz pomoć učitelja koristi odabranim uređajima i programima. 
ikt A.1.3. Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i uređajima.
ikt D 1.2. Učenik uz učiteljevu pomoć prepoznaje i rješava jednostavne probleme s pomoću IKT-a.
ikt B.1.1. Učenik uz učiteljevu pomoć komunicira s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju. 
ikt B.1.2. Učenik uz učiteljevu pomoć surađuje s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju. 
ikt B.1.3. Učenik primjenjuje osnovna komunikacijska pravila u digitalnome okružju. 
osr B.1.2. Razvija komunikacijske kompetencije.
uku  A.1.2. Učenik se koristi jednostavnim strategijama učenja i rješava probleme u svim područjima učenja uz pomoć učitelja.
 



Povezanost s nastavnim predmetima: 

Hrvatski jezik: 
OŠ HJ A.1.4. Učenik piše školskim formalnim pismom slova, riječi i kratke rečenice u skladu s jezičnim razvojem.
OŠ HJ A.1.1 Učenik razgovara i govori u skladu s jezičnim razvojem izražavajući svoje potrebe, misli i osjećaje. 
OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama.
Matematika:
MAT OŠ A.1.5. Matematički rasuđuje te matematičkim jezikom prikazuje i rješava različite tipove zadataka. 
MAT OŠ E.1.1. Služi se podacima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

Sat razrednika: 
Komunikacija u stvarnom i virtualnom okruženju, pravila ponašanja u stvarnom i virtualnom okruženju 

Opis aktivnosti:  
· demonstracija rada s mišem i tipkovnicom
· aktivnosti koje ukazuju na potrebu brige o osobnom računalu  
· poticanje i razvijanje odgovornog ponašanja učenika i brige o računalu 
· Upoznavanje s internetom kojim razmjenjujemo informacije te šaljemo i primamo poruke.
· Igranje igara sa slovima. 
· Rješavanje slovnih premetaljki (anagrama).
· Igranje igre Zabavna slovarica.
· Rješavanje  zadataka iz zbirke Dabar.

 Vanjske poveznice: 
· Kurikulumi nastavnih predmeta i međupredmetnih tema, 2019. https://skolazazivot.hr/kurikulumi-2/
· Pet za net - http://www.petzanet.hr/Kurikulum/1-i-2-razred/priru%C4%8Dnik-za-u%C4%8Ditelje
· Dabar – zbirka zadataka 2016. godina - https://www.slideshare.net/LidijaKralj/dabar-2016-zbirka-zadataka
· Zagonetke - https://www.artrea.com.hr/mozgalice.html 
· Mozgalice - https://www.artrea.com.hr/mozgalice5.html 
· Run Marco - https://runmarco.allcancode.com/ 
· Code https://studio.code.org/s/course2/stage/1/puzzle/3
· Miš - https://www.abcmouse.com/email/mouse-and-pointer

Vrednovanje: 
· vrednovanje za učenje – izlazna kartica, pitanja za razumijevanje, promatranje, rješavanje problema, bojanka
· vrednovanje kao učenje – samovrednovanje i vršnjačko vrednovanje 
· praćenje aktivnosti učenika i davanje povratne informacije

TEME:

MIŠ
udžbenik str. 20

Aktivnosti: 
· Zadatak: Nacrtaj četiri točke. Spoji točke zakrivljenom crtom. Koristi plavu bojicu. Zatim spoji točke ravnom crtom. Koristi crvenu bojicu. Što koristimo kada crtamo ravne crte? (ravnalo)
· Promatranje slike u udžbeniku na str. 20. Što radi naš lik? Što treba koristiti da bi nešto nacrtao na računalu? (miš)
· Demonstracija miša (desna i lijeva tipka), dvoklik (kada trebamo kliknuti jednom, a kada dva puta).
· Rad na računalu – otvaranje i zatvaranje različitih programa i datoteka (uočavanje kada koristimo dvoklik, a kada jednom kliknemo?
· e-sfera: Igraj se i uči: Veseli baloni, Miš i krtice – prijedlog Razredno natjecanje Tko će u što kraćem vremenu probušiti što više balona.
· Vanjska poveznica: https://www.abcmouse.com/email/mouse-and-pointer  

TIPKOVNICA
udžbenik str. 21

Aktivnosti: 
· Zadatak: Uzmi dvije najdraže bojice. Jednom bojicom napiši svoje ime na papiru, a drugom bojicom napiši naziv predmeta gdje učiš o računalima. Sviđa li ti se kako si to napravio/napravila? Kako bi to mogao/mogla napisati na računalu?
· Promatranje slike u udžbeniku na str. 21. Što radi naš lik? Zašto su zvjezdice na zaslonu? Što je on upisivao? (razgovor o lozinkama i zašto ih moramo čuvati, kome ih smijemo reći i sl.). Kako je on upisao svoju lozinku (koristeći tipkovnicu).
· Promatranje boja na tipkovnici, na str. 21. Razgovor što koja boja na tipkovnici predstavlja (slova, brojke, funkcijske tipke, navigacijske tipke itd.)
· e-sfera: e-učionica: Tipkovnica – promatrajući svoju tipkovnicu upiši slova koja nedostaju.
· Zadatak: u bilježnicu zalijepi fotografiju tipkovnice i upiši slova koja nedostaju.

INTERNET
udžbenik str. 22

Aktivnosti: 
· Objašnjavanje pojma Internet.
· Razgovor o učenikovim iskustvima vezanim uz Internet.
· Razgovaranje o važnosti interneta danas.
· Upoznavanje s internetom kojim razmjenjujemo informacije.
· Jednostavno pretraživanje po internetu.
· Upotreba interneta za slanje i primanje poruka.  
· Demonstriranje slanja i primanja poruke internetom.
· Igranje igrice u eSferi.

PONAVLJANJE I SISTEMATIZACIJA
udžbenik str. 7 - 24

VREDNOVANJE:
Učenicima podijeliti bojanku. Zadatak je obojiti dijelove osobnog računala onim bojama koje učitelj pročita.
Hešteg je jedne noći usnuo pomalo čudan san. Sanjao je da je njegovo računalo preko noći postalo raznobojno.
ZASLON računala bio je PLAVE boje. ZVUČNICI su bili ZELENE boje, a TIPKOVNICA LJUBIČASTE boje. Njegov MIŠ je posivio kao pravi miš i postao SIVE boje. SREDIŠNJA JEDINICA je bila ŽUTA poput sunca.  Ujutro, kada se probudio sve je bilo kao i prije. Bio je malo tužan jer mu se novo računalo baš svidjelo.

MOZGALICA 3
udžbenik str. 23
· rješavanje jednostavnih zadataka i problema iz svakodnevnog života
· uz pomoć učitelja učenik proučava problem te pronalazi rješenje
· razgovor o premetaljkama – učitelj pojašnjava učenicima pojam premetaljke slova
· učenik rješava jednostavan logički zadatak
Uvodna aktivnost
· Učitelj/ica na ploču zapiše svoje ime s time da je redoslijed slova u imenu promijenjen (ako se radi o kraćim imenima, zapisati ime učenika koji je predstavnik razreda ili neko drugo, duže osobno ime), prozvati nekoliko učenika koji trebaju odgonetnuti što je učitelj/ica napisao/la.
Aktivnosti
· Razgovor s učenicima o načinu rješavanja te „zagonetke“, kako su odgonetnuli što piše na ploči
· Udžbenik – učenici samostalno rješavaju zadatak na str. 23
· Nakon rješavanja zadatka, učenici čitaju svoja rješenja
· E-sfera – Igraj se i uči – Zabavna slovarica

MOZGALICA 3A
· rješavanje jednostavnih zadataka i problema iz svakodnevnog života
· uz pomoć učitelja učenik proučava problem te pronalazi rješenje
· razgovor o premetaljkama – učitelj pojašnjava učenicima pojam premetaljke slova
· učenik rješava jednostavan logički zadatak
Uvodna aktivnost
· Razgovor s učenicima o zadacima s prethodnog sata – je li bilo jednostavno otkriti koje se riječi skrivaju u premetaljkama? Kako su zaključili o kojim se riječima radi?
Aktivnosti
· Rasprava o redoslijedu slova u riječi i povezanost s redoslijedom u svakodnevnom životu
· Zašto je bitno imati redoslijed u rješavanju problema?
· NL – učenici rješavaju nastavni listić (prilog)
· Nakon rješavanja nastavnog listića, zajedno s učenicima provjeriti točnost rješenja

MOZGALICA 3B
· rješavanje jednostavnih zadataka i problema iz svakodnevnog života
· uz pomoć učitelja učenik proučava problem te pronalazi rješenje
· učenik rješava jednostavan logički zadatak
 
Aktivnosti
· Svaki učenik piše poruku prijatelju iz klupe u jednoj rečenici – poruka treba imati izmiješana slova u svakoj riječi – zadatak učenika je odgonetnuti koja je poruka
· Prokomentirati poruke i rješenja učenika
· E-sfera – Run Marco – učenici ponavljaju treću i četvrtu razinu igre. Nakon ponavljanja, prikazati video pete i šeste razine igre. Po odgledanom videu učenici samostalno rješavaju prikazane razine
[bookmark: _GoBack]
RAZGOVARAM
udžbenik str. 24

Aktivnosti:
· Igra pokvarenog telefona 
· Dramatizacija razgovora u razredu (dogovor za odlazak na igralište poslije škole)
· Razgovor u paru
· Postavljanje pitanja i davanje odgovora na pitanja
· Vođenje razgovora posredovanog tehnologijom – audio i video razgovor 
· Imenovanje uređaja koji posreduju u komunikaciji
· Pet za net




