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PROSINAC (6 sati)

	R. br.
sata 
	AKTIVNOST
	DOMENA
	ISHOD
	RAZRADA ISHODA
	AKTIVNOSTI ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNOG ISHODA
	POVEZIVANJE S NASTAVNIM PREDMETIMA
	POVEZIVANJE S MPT

	24.
	PIŠEM PORUKU (str. 25)
	Digitalna pismenost i komunikacija

	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju
C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima.
	Učenik prepoznaje obilježja dobrih i loših poruka. Uz pomoć učitelja komunicira s njemu poznatim osobama s pomoću tehnologije. Uvažava sugovornika koji nije fizički prisutan.
Učenik upoznaje jednostavne programe i digitalne obrazovne sadržaje. Izvodi osnovne radnje u programima ili obrazovnim igrama koje je odabrao učitelj. Opisuje pojedine aktivnosti u njemu poznatim programima. Prepoznaje i koristi se predloženim digitalnim obrazovnim sadržajima, jednostavnim programima i aplikacijama kao pomoći pri učenju.
	 
Pravila pisanja poruka.
Učenici sastavljaju kratke poruke.  
Korištenje smješkića u porukama.
Pisanje poruka na računalu, tabletu, pametnom telefonu – potreba primjene pravopisnih pravila.

	OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama. 

	ikt A.1.2 Učenik se uz učiteljevu pomoć služi odabranim uređajima i programima. 
ikt A.1.3. Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i uređajima.
ikt B.1.1. 
Učenik uz učiteljevu pomoć komunicira s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju. 

ikt B.1.2. 
Učenik uz učiteljevu pomoć surađuje s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju. 

ikt B.1.3. 
Učenik primjenjuje osnovna komunikacijska pravila u digitalnome okružju. 

osr B.1.2.
Razvija komunikacijske kompetencije.

	25.
	PIŠEM PORUKU 
	Digitalna pismenost i komunikacija

	
	
	
	
	

	
	Dodatni digitalni sadržaj (DDS)
	· e-Učionica: ilustracija iz udžbenika
· Igraj se i uči: pisanje poruke prijatelju 

	26.
	E-BONTON
(str. 26)
	Informacije i digitalna tehnologija

	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju
	Učenik primjenjuje pravila ponašanja iz stvarnoga svijeta u virtualnome svijetu. 
Prepoznaje obilježja dobrih i loših poruka. 

	Bonton. Pravila lijepog ponašanja. 
Četiri čarobne riječi.

Osmišljavanje i dramatizacija situacija u kojima se koriste riječi: oprosti, izvoli, hvala, molim.

Učenici crtaju strip.

	OŠ PID C.1.2. Učenik uspoređuje ulogu i utjecaj prava, pravila i dužnosti na pojedinca i zajednicu te preuzima odgovornost za svoje postupke.
Sat razrednika: Komunikacija u stvarnom i virtualnom okruženju, pravila ponašanja u stvarnom i virtualnom okruženju.
	ikt A.1.3. Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i uređajima.
ikt B.1.1. 
Učenik uz učiteljevu pomoć komunicira s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju. 

ikt B.1.3. 
Učenik primjenjuje osnovna komunikacijska pravila u digitalnome okružju. 

osr B.1.2.
Razvija komunikacijske kompetencije.

	27.
	E-BONTON

	
	
	
	
	
	

	
	Dodatni digitalni sadržaj (DDS)
	· e-Učionica: ilustracija iz udžbenika
· Igraj se i uči: 
· Igra e-bonton (čarobne riječi)
· Igra uparivanja čarobnih riječi

	28.
	Usustavljivanje
	
	
	
	
	
	

	29.
	Vrednovanje ostvarenosti odgojno-obrazovnih ishoda
	
	
	
	
	
	



TEMATSKI PREDLOŽAK
Komuniciram uz pomoć IKT-a

Udžbenik:  Pišem poruku, E-bonton
 
Vremensko trajanje teme: 6 sati
 
Odgojno-obrazovni ishodi:  
A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju 
C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima

 
Razrada odgojno-obrazovnih ishoda: 
Učenik prepoznaje osnovne programe i uređaje za komunikaciju. 
Učenik uočava situacije u kojima je neophodno da se komunikacija odvija s pomoću digitalnih programa i uređaja.
Učenik prepoznaje obilježja dobrih i loših poruka. 
Uz pomoć učitelja komunicira s njemu poznatim osobama s pomoću tehnologije. 
Uvažava sugovornika koji nije fizički prisutan.
Učenik upoznaje jednostavne programe i digitalne obrazovne sadržaje. 
Izvodi osnovne radnje u programima ili obrazovnim igrama koje je odabrao učitelj. 


Očekivanja međupredmetnih tema: 

Uporaba IKT

ikt A.1.2 Učenik se uz učiteljevu pomoć služi odabranim uređajima i programima. 
ikt A.1.3. Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i uređajima.
ikt B.1.1. Učenik uz učiteljevu pomoć komunicira s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju. 
ikt B.1.2. Učenik uz učiteljevu pomoć surađuje s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju. 
ikt B.1.3. Učenik primjenjuje osnovna komunikacijska pravila u digitalnome okružju. 

Osobni i socijalni razvoj

osr B.1.2. Razvija komunikacijske kompetencije. 


Povezanost s nastavnim predmetima: 

Hrvatski jezik: 
OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama.

Priroda i društvo: 
OŠ PID C.1.2. Učenik uspoređuje ulogu i utjecaj prava, pravila i dužnosti na pojedinca i zajednicu te preuzima odgovornost za svoje postupke.
Vanjske poveznice: 
· Kurikulumi nastavnih predmeta i međupredmetnih tema, 2019. https://skolazazivot.hr/kurikulumi-2/
· Pet za net - http://www.petzanet.hr/Kurikulum/1-i-2-razred/priru%C4%8Dnik-za-u%C4%8Ditelje

Vrednovanje: 
· vrednovanje za učenje – izlazna kartica, pitanja za razumijevanje, promatranje, rješavanje problema
· vrednovanje kao učenje – samovrednovanje i vršnjačko vrednovanje 
· praćenje aktivnosti učenika i davanje povratne informacije

Opis aktivnosti:

	Pišem poruku (2 sata)
udžbenik str. 25


	Aktivnost se provodi kroz dva školska sata. 

Uvodna aktivnost – što je poruka? Učitelj može pripremiti nekoliko razglednica ili pisama i pitati učenike prepoznaju li o čemu se radi.
Kako su ljudi slali poruke u prošlosti? Kako šalju danas – pisma, razglednice, papirići po razredu, e-mail, poruke putem mobitela.

Učitelj daje primjer nekoliko (usmenih) poruka. Dramatizacija – neke poruke izriče smireno i tiho, neke vrlo glasno, mijenja boju glasa… kakve poruke bi želio dobiti? 

Pojmovi  - poruka, pošiljatelj poruke, primatelj poruke
Kako se šalje pismo ili razglednica? Dobiva li primatelj odmah poruku?

Promotri strip udžbenik str. 25 – što se događa? Prepričaj.
Poruke koje se šalju putem telefona primatelj dobiva odmah, a ako je online, može odmah i odgovoriti.

Dogovaranje pravila pisanja poruka - Kakve poruke trebaju biti? (Pristojne, dobronamjerne, prijateljske, one koje nikoga neće uvrijediti, kratke, jasne, jezično ispravne.) 

Učenici sastavljaju kratke poruke.  

DDS – Igraj se i uči: Pisanje kratke poruke prijatelju ili prijateljici. Zadatak je pripremljen na način da se poruka može i nacrtati ako učenici ne znaju sva slova potrebna za pisanje željene poruke.

Kad razgovaramo, čujemo glas i možemo očitati emociju, kod poruka toga nema. Zato koristimo smješkiće (emotikone).
Upoznati učenike s osnovnim smješkićima (učitelj može putem projektora projicirati sliku smjeskici.png) za izražavanje osjećaja koji se mogu koristiti prilikom pisanja teksta (npr. smijeh, tuga, ljutnja, iznenađenje, namigivanje). Istaknuti da ih treba pažljivo koristiti. 
[image: ]

Pisanje poruka – nastavni listić: Papirić s oblačićima koji predstavlja pametni telefon - ideje:
· razmijeniti nekoliko poruka s prijateljem s kojim sjediš u klupi, 
· zamišljena razmjena poruka s poznatim osobama – npr. slanje poruke roditelju da treba ostati dulje u školi, pozvati baku ili djeda na nedjeljni ručak i slično. 
Ako učenici znaju dovoljno slova za pisanje kratkog teksta:
· https://tlk.io/ – chat – omogućuje chat u privatnoj sobi koju će kreirati učitelj
· ako razred ima kreiranu grupu na Edmodu, Teamsu, Yammeru i sl., učenici mogu razmjenjivati poruke unutar tih grupa.
Vrednovanje za i kao učenje:
· Nastavni listić – kako se osjećam


	Vanjske poveznice:
Slagalica (puzzle) – Smješkići. https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0701e4f9e1de

Dodatni materijali:
Nastavni listić – obrazac za pisanje poruka na pametnom telefonu (Pisem_poruke_A4_NL.docx ili 
Pisem_poruke_A5_NL.docx)
Slika s osnovnim smješkićima (smjeskici.png)
Nastavni listić – Kako se osjećam  (Kako_se_osjecam_smjeskici_NL.docx)




Opis aktivnosti:
	E-bonton (2 sata)
udžbenik str. 26


	Aktivnost se provodi kroz dva školska sata. 

Razgovor s učenicima – jesu li čuli za bonton? Što je to?
Učenici navode nekoliko primjera lijepog ponašanja (pozdravljanje, ne bacanje smeća uokolo, pristojno jedenje za stolom, dizanje starijima u javnom prijevozu itd.)

Učitelj može projicirati sliku iz DDS e-Učionica: Četiri čarobne riječi (ista slika je u udžbeniku na str. 26).
Razgovor s učenicima: Jeste li čuli da postoje čarobne riječi? Koje bi to mogle biti? Zašto su čarobne? Kada ih koristimo? Kako nam njihova čarolija pomaže u svakodnevnom životu?

Dramatizacija situacija iz svakodnevnog života u kojima se koriste čarobne riječi  - npr. Učenik slučajno gurne drugog učenika – što će reći? (oprosti). Učenik zamoli drugog učenika da mu posudi gumicu (molim), drugi učenik mu je dodaje (izvoli), prvi odgovara (hvala).

Poticati učenike da govore četiri čarobne riječi: molim, hvala, izvoli, oprosti.
Učenici sami osmišljavaju situacije u kojima se te riječi koriste.

Učenici crtaju strip za osmišljenu situaciju korištenja čarobnih riječi.

Vrednovanje za i kao učenje:
· DDS Igraj se i uči: E-bonton (Zadatak učenika je prepoznati u kojoj se situaciji koristi koja „čarobna“ riječ.
· DDS Igraj se i uči: Igra memori - Uparivanje „čarobnih“ riječi


	Dodatni materijali:
Nastavni listić – izradi strip (Strip_obrazac.docx)



Opis aktivnosti:
	Usustavljivanje
udžbenik str. 12 - 26

	Aktivnosti – naslovi iz udžbenika: 
· Digitalni svijet
· Klik-klik
· Moje radno mjesto
· Miš
· Tipkovnica
· Internet
· Razgovaram
· Pišem poruku
· E-bonton



Opis aktivnosti:
	Vrednovanje ostvarenosti odgojno-obrazovnih ishoda
udžbenik str. 6 - 26

	Učitelj samostalno određuje oblik, način i opseg vrednovanja ostvarenosti odgojno-obrazovnih ishoda prilagođen učenicima u njegovom razredu.
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