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	Digitalna pismenost i komunikacija

	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju
	Primjenjuje pravila ponašanja iz stvarnoga svijeta u virtualnome svijetu. 
Učenik uočava situacije u kojima je neophodno da se komunikacija odvija s pomoću digitalnih programa i uređaja. 
Prepoznaje obilježja dobrih i loših poruka. 
Uspoređuje komunikaciju i ponašanje u svakodnevnome životu s komunikacijom i ponašanjem na internetu.
	Povezivanje pravila komunikacije u stvarnome svijetu s osnovnim pravilima komunikacije u virtualnome svijetu.
Digitalni tragovi.
Izrada razrednih pravila – plakata – o pravilima ponašanja na mreži.
Rješavanje nastavnog listića.
	OŠ PID C.1.2. Učenik uspoređuje ulogu i utjecaj prava, pravila i dužnosti na pojedinca i zajednicu te preuzima odgovornost za svoje postupke.
Sat razrednika: Komunikacija u stvarnom i virtualnom okruženju, pravila ponašanja u stvarnom i virtualnom okruženju.
	ikt A.1.3. Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i uređajima.
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Učenik uz učiteljevu pomoć komunicira s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju. 

ikt B.1.3. 
Učenik primjenjuje osnovna komunikacijska pravila u digitalnome okružju. 

osr B.1.2.
Razvija komunikacijske kompetencije.
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	Dodatni digitalni sadržaj (DDS)
	· e-Učionica: 
· ilustracija iz udžbenika
· dopunjavanje rečenica nedostajućim riječima
· Igraj se i uči: Pravila ponašanja (točno/netočno)
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	SIGURNO-NESIGURNO
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	Digitalna pismenost i komunikacija

	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju
	U sigurnome digitalnom okruženju uz pomoć učitelja primjenjuje osnovne vještine razmjenjivanja poruka s pomoću tehnologije. 
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Uvažava sugovornika koji nije fi�zički prisutan. 
Uspoređuje komunikaciju i ponašanje u svakodnevnome životu s komunikacijom i ponašanjem na internetu.
	Promatranje, promišljanje, opisivanje slike u udžbeniku. 
Opisivanje sigurnog i nesigurnog okružja na mreži.
Razgovor o neprihvatljivom ponašanju među vršnjacima. 
Razgovor o nasilju na internetu. 
Primjeri nasilja na internetu. 
Razgovor o koracima koje učenik treba poduzeti u slučaju prijetnji i online nasilja.
Pet riječi za sigurniji Internet: poštuj, provjeri, promisli, pitaj i pazi – ilustriranje riječi.
	Sat razrednika: Komunikacija u stvarnom i virtualnom okruženju, pravila ponašanja u stvarnom i virtualnom okruženju.
	ikt A.1.2 Učenik se uz učiteljevu pomoć služi odabranim uređajima i programima. 
ikt A.1.3. Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i uređajima.
ikt B.1.1. 
Učenik uz učiteljevu pomoć komunicira s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju. 

ikt B.1.2. 
Učenik uz učiteljevu pomoć surađuje s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju. 

ikt B.1.3. 
Učenik primjenjuje osnovna komunikacijska pravila u digitalnome okružju. 

osr B.1.2.
Razvija komunikacijske kompetencije.
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	Dodatni digitalni sadržaj (DDS)
	· e-Učionica: ilustracija iz udžbenika
· Igraj se i uči: igra vješala (digitalni tragovi)
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	PIŠEMO DIGITALNO
(str. 30, 31)
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	Učenik upoznaje jednostavne programe i digitalne obrazovne sadržaje. 
Izvodi osnovne radnje u programima ili obrazovnim igrama koje je odabrao učitelj.
Opisuje pojedine aktivnosti u njemu poznatim programima.
	Učenici upoznaju Wordpad kao prvi program u kojem će pisati i uređivati tekst. 
Pokretanje programa za pisanje i uređivanje teksta. 
Upoznavanje sučelja programa za pisanje i uređivanje teksta – prostor za pisanje, vrpca s alatima. 
Pisanje jednostavnih riječi velikim tiskanim slovima. 
Korištenje razmaknice, tipke Caps Lock, Shift (uskličnik, upitnik), Enter, tipke za brisanje (Backspace i Delete). 
	OŠ HJ A.1.1 Učenik razgovara i govori u skladu s jezičnim razvojem izražavajući svoje potrebe, misli i osjećaje. 

OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama.
	ikt A 1.1. Učenik uz pomoć učitelja odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 
ikt A.1.2 Učenik se uz učiteljevu pomoć služi odabranim uređajima i programima. 
ikt A.1.3. Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i uređajima.


	
	Dodatni digitalni sadržaj (DDS)
	· e-Učionica: čemu služe pojedine tipke
· Igraj se i uči: Avion – dohvati oblačić s točnim odgovorom (funkcije nekih tipaka)

	35.
	UREĐUJEMO TEKST
(str. 32, 33)
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	Izvodi osnovne radnje u programima ili obrazovnim igrama koje je odabrao učitelj.
Opisuje pojedine aktivnosti u njemu poznatim programima.
	Korištenje osnovnih naredbi za uređivanje teksta u programu Wordpad (pisanje zadebljanim slovima, pisanje kosim slovima i pisanje s podcrtavanjem).
Poravnavanje odlomka: lijevo, središnje, desno i obostrano. 
	OŠ HJ A.1.1 Učenik razgovara i govori u skladu s jezičnim razvojem izražavajući svoje potrebe, misli i osjećaje. 

OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama.
	ikt A 1.1. Učenik uz pomoć učitelja odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 
ikt A.1.2 Učenik se uz učiteljevu pomoć služi odabranim uređajima i programima. 
ikt A.1.3. Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i uređajima.


	
	Dodatni digitalni sadržaj (DDS)
	· e-Učionica: savjeti za uređenje teksta
· Igraj se i uči: kviz – prepoznavanje ikone za uređivanje teksta prema opisu




TEMATSKI PREDLOŽAK
Komuniciram uz pomoć IKT-a, Pišem na računalu

Udžbenik:  Pravila ponašanja, Sigurno-nesigurno, Pišemo digitalno, Uređujemo tekst
 
Vremensko trajanje teme: 6 sati
 
Odgojno-obrazovni ishodi:  
A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju 
C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima

 
Razrada odgojno-obrazovnih ishoda: 
Učenik primjenjuje pravila ponašanja iz stvarnoga svijeta u virtualnome svijetu. 
Prepoznaje obilježja dobrih i loših poruka. 
Učenik prepoznaje osnovne programe i uređaje za komunikaciju. 
Učenik uočava situacije u kojima je neophodno da se komunikacija odvija s pomoću digitalnih programa i uređaja. 
Uspoređuje komunikaciju i ponašanje u svakodnevnome životu s komunikacijom i ponašanjem na internetu.
U sigurnome digitalnom okruženju uz pomoć učitelja primjenjuje osnovne vještine razmjenjivanja poruka s pomoću tehnologije. 
Uvažava sugovornika koji nije fizički prisutan. 
Učenik upoznaje jednostavne programe i digitalne obrazovne sadržaje. 
Izvodi osnovne radnje u programima ili obrazovnim igrama koje je odabrao učitelj.
Opisuje pojedine aktivnosti u njemu poznatim programima.
 
Očekivanja međupredmetnih tema: 

Uporaba IKT

ikt A 1.1. Učenik uz pomoć učitelja odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 
ikt A 1.2. Učenik se uz pomoć učitelja koristi odabranim uređajima i programima. 
ikt B.1.1. Učenik uz učiteljevu pomoć komunicira s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju. 
ikt B.1.2. Učenik uz učiteljevu pomoć surađuje s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju. 
ikt B.1.3. Učenik primjenjuje osnovna komunikacijska pravila u digitalnome okružju. 

Osobni i socijalni razvoj
osr B.1.2. Razvija komunikacijske kompetencije.
 

Povezanost s nastavnim predmetima: 

Hrvatski jezik: 
OŠ HJ A.1.1 Učenik razgovara i govori u skladu s jezičnim razvojem izražavajući svoje potrebe, misli i osjećaje. 
OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama.

Priroda i društvo: 
OŠ PID C.1.2. Učenik uspoređuje ulogu i utjecaj prava, pravila i dužnosti na pojedinca i zajednicu te preuzima odgovornost za svoje postupke.

Sat razrednika: 
Komunikacija u stvarnom i virtualnom okruženju, pravila ponašanja u stvarnom i virtualnom okruženju 
 
Vanjske poveznice: 
· Kurikulumi nastavnih predmeta i međupredmetnih tema, 2019. https://skolazazivot.hr/kurikulumi-2/
· Pet za net - http://www.petzanet.hr/Kurikulum/1-i-2-razred/priru%C4%8Dnik-za-u%C4%8Ditelje

Vrednovanje: 
· vrednovanje za učenje – izlazna kartica, pitanja za razumijevanje, promatranje, rješavanje problema
· vrednovanje kao učenje – samovrednovanje i vršnjačko vrednovanje 
· praćenje aktivnosti učenika i davanje povratne informacije


Opis aktivnosti:
	Pravila ponašanja (2 sata)
udžbenik str. 27


	Aktivnost se provodi kroz dva školska sata. 

Povezivanje pravila komunikacije u stvarnome svijetu s osnovnim pravilima komunikacije u virtualnome svijetu – kakvo je ponašanje poželjno na mreži?

Učitelj putem projektora projicira sliku iz udžbenika na str. 27 (DDS e-Učionica). Učenici zapažaju da su na tragovima napisane riječi. Čitaju te riječi uz pomoć učitelja. Što su tragovi? Zašto su riječi napisane na tragovima? Kakve su te riječi? Na jednostavan način približiti učenicima pojam digitalnog traga – sve što radim na internetu ostaje zapisano, tragovi koje ostavljam svi mogu vidjeti.

Izrada razrednih pravila – plakata – o pravilima ponašanja na mreži: učenici samostalno ili u paru ilustriraju po jedno pravilo koje kasnije lijepe na plakat. Prijedlozi pravila: pišem pristojne poruke, ne vrijeđam druge, koristim čarobne riječi, ne razgovaram s nepoznatim ljudima, protiv nasilja sam itd. 
Plakat se postavlja na zid učionice.

DDS e-Učionica: Pravila ponašanja. Zadatak učenika je da popuni rečenice nedostajućim riječima.

Nastavni listić – labirint. Učitelj čita zadatak učenicima.

Vrednovanje za i kao učenje:
· DDS Igraj se i uči: Pravila ponašanja. Zadatak učenika je da odredi je li zadana rečenica (na temu pravila ponašanja) točna ili netočna.

	Dodatni materijali:
Nastavni listić- prati digitalni trag (Labirint_digitalni_trag_NL.docx ili Labirint_digitalni_trag_A5_NL.docx)



Opis aktivnosti:
	Sigurno-nesigurno (2 sata)
udžbenik str. 28 i 29


	Aktivnost se provodi kroz dva školska sata. 

Učitelj putem projektora projicira sliku iz udžbenika na str. 28 (DDS e-Učionica). 
Učenici razgovaraju: Što misliš da # radi za računalom (igra igrice)? Gdje su njegovi roditelji? Što oni rade? Koja je razlika između rada na računalu i gledanja TV-a?

Jeste li i vi igrali igrice na internetu? Koje? Je li to sigurno okružje? Je li netko pokušao stupiti u kontakt s vama kad ste igrali  igricu ili ste mogli neometano igrati? Što biste učinili da je netko nepoznat pokušao započeti razgovor s vama?

Učenici će odigrati nekoliko igrica u sigurnom okružju na poveznici https://www.bookwidgets.com/play/KFMLHX
Kako znamo da je to okružje sigurno?

Učenici promatraju sliku u udžbeniku na str. 29. Što se događa? Opiši! Zašto je # zabrinut? 

Razgovor o neprihvatljivom ponašanju među vršnjacima. Razgovor o nasilju na internetu. 
Učitelj daje primjere nasilja na internetu. 
Razgovor o koracima koje učenik treba poduzeti u slučaju prijetnji i online nasilja.

Ukoliko je prikladno za razred u kojem radi, učitelj može iskoristiti dodatne materijale s poveznice http://www.petzanet.hr/Portals/0/Kurikulum/PrirucniciZaUcitelje/Modul1/PunaPriprema/5%201%20%20Nasilnici%20na%20mre%C5%BEi.pdf

Pet riječi za sigurniji Internet: poštuj, provjeri, promisli, pitaj i pazi.

POŠTUJ pravila ponašanja.
PROVJERI svoje postavke privatnosti.
PROMISLI prije nego objaviš.
PITAJ za savjet odraslu osobu.
PAZI na sve moguće zamke virtualnog svijeta.

Učenici samostalno ilustriraju po jednu od pet važnih riječi, najuspješnije ilustracije mogu se staviti na razredni pano.

Vrednovanje za i kao učenje:
· DDS Igraj se i uči: Otkrij traženu riječ (igra „vješala“)


	Vanjske poveznice:
http://www.petzanet.hr/Portals/0/Kurikulum/PrirucniciZaUcitelje/Modul1/PunaPriprema/2%202%20%20Pristojno%20pona%C5%A1anje.pdf
http://www.petzanet.hr/Portals/0/Kurikulum/PrirucniciZaUcitelje/Modul1/PunaPriprema/5%201%20%20Nasilnici%20na%20mre%C5%BEi.pdf




Opis aktivnosti:
	Pišemo digitalno
udžbenik str. 30 i 31


	Osim pisanja po  papiru, moguće je pisati i na računalu.

Učenici upoznaju Wordpad kao prvi program u kojem će pisati i uređivati tekst. 

Putem projektora učitelj upućuje učenike kako pokrenuti program za pisanje i uređivanje teksta. 
Učenici uz pomoć učitelja upoznaju osnove sučelja programa za pisanje i uređivanje teksta – prostor za pisanje, vrpca s alatima. 

Učenici se detaljnije upoznaju s tipkovnicom kroz pisanje jednostavnih riječi: učenici pišu velikim tiskanim slovima. Uče korištenje razmaknice, tipke Caps Lock, Shift (uskličnik, upitnik) i Enter. Koriste tipke za brisanje (Backspace i Delete). 

DDS e-Učionica: slika pisanja prve rečenice: VOLIM UČITI INFORMATIKU! Učenici će prateći upute na slici i uz pomoć učitelja napisati tu rečenicu. 

Učenici prema uputama učitelja spremaju dokument.

DDS e-Učionica: Interaktivna simulacija - Tipkovnica

Vrednovanje za i kao učenje:
· DDS Igraj se i uči: Igra Avion – Dohvati oblačić s točnim odgovorom. Zadatak učenika je prepoznati funkciju zadane tipke (Shift, Caps Lock, razmaknica)





Opis aktivnosti:
	Uređujemo tekst
udžbenik str. 32 i 33


	
Učenici upoznaju osnovne naredbe za uređivanje teksta u programu Wordpad: pisanje zadebljanim slovima, pisanje kosim slovima i pisanje s podcrtavanjem.  
Učenici uče poravnati odlomak: lijevo, središnje, desno i obostrano. 

Preporuka je da učitelj za početak pripremiti gotov tekst na kojem će učenici vježbati uređivanje.

U sljedećoj vježbi učenici će pisati vlastiti tekst (poznate jednostavne rečenice iz početnog učenja pisanja) i uređivati ga po želji.

DDS e-Učionica: Učimo uređivati tekst – interaktivna šetnja. Savjeti za primjenu uređivanja teksta. 

Vrednovanje za i kao učenje:
· DDS Igraj se i uči: Kviz – Znaš li prepoznati ikonu po njenom opisu? Zadatak učenika je povezati ikonu s njenim opisom.
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