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Školska knjiga
2019./2020.


LISTOPAD (9 sati)

	R. br.
sata 
	AKTIVNOST
	DOMENA
	ISHOD
	RAZRADA ISHODA
	AKTIVNOSTI ZA OSTVARENJE ODGOJNO-OBRAZOVNOG ISHODA
	POVEZIVANJE S NASTAVNIM PREDMETIMA
	POVEZIVANJE S MPT

	7.
	DIGITALNI SVIJET
	Informacije i digitalna tehnologija

	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju
	U sigurnome digitalnom okruženju uz pomoć učitelja primjenjuje osnovne vještine razmjenjivanja poruka s pomoću tehnologije.
	Razlikovanje digitalnih uređaja, njihovo imenovanje i opisivanje.
	OŠ HJ B.1.4.
Učenik se stvaralački izražava prema vlastitome interesu potaknut različitim iskustvima i doživljajima književnoga teksta.
PID OŠ D.1.1.
Učenik objašnjava na temelju vlastitih iskustava važnost energije u svakodnevnome životu i opasnosti s kojima se može susresti pri korištenju te navodi mjere opreza.

	ikt A 1.1. Učenik uz pomoć učitelja odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 


	
	Dodatni digitalni sadržaj
	· e-Učionica
· Igraj se i uči: Što sam ja?, Digitalni svije 1, Digitalni svijet 2


	8.
	KLIK - KLIK
	e-Društvo
	D.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik se pažljivo i odgovorno koristi opremom IKT i štiti svoje osobne podatke

	Osnovni postupci s osobnim računalom ili mobilnim uređajima (tableti), uključivanje i isključivanje uz vođenje učiteljice/učitelja. 
	Briga o osobnom računalu.
Osnovni postupci s osobnim računalom.
Pravilno uključivanje i isključivanje računala.
	OŠ HJ A.1.1 Učenik razgovara i govori u skladu s jezičnim razvojem izražavajući svoje potrebe, misli i osjećaje. 
OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama. 
	ikt A 1.1. Učenik uz pomoć učitelja odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 
ikt A 1.2. Učenik se uz pomoć učitelja koristi odabranim uređajima i programima. 



	
	Dodatni digitalni sadržaj
	· e-Učionica: Pišemo digitalno
· Igraj se i uči: Klik – klik, Koje naredbe trebamo kako bi isključili računalo?


	9.
	MOZGALICA 2
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta informatika u domeni računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak.


	Učenik prepoznaje problem i smišlja mogućnosti rješavanja jednostavnoga logičkog zadatka. 
	Igranje igre labirinta.
	OŠ HJ A.1.1. Učenik razgovara i govori u skladu s jezičnim razvojem izražavajući svoje potrebe, misli i osjećaje. 
OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama. 
PID OŠ B.1.3. Učenik se snalazi u prostoru oko sebe poštujući pravila i zaključuje o utjecaju promjene položaja na odnose u prostoru.


	ikt D 1.2. Učenik uz učiteljevu pomoć prepoznaje i rješava jednostavne probleme s pomoću IKT-a.

uku  1.2. učenik se koristi jednostavnim strategijama učenja i rješava probleme u svim područjima učenja uz pomoć učitelja 




	
	Dodatni digitalni sadržaj
	· e-Učionica: Uporaba računala
· Igraj se i uči: Memory, Moj školski dan
· Run Marco


	10.
	MOZGALICA 2a
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta informatika u domeni računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak.

	Učenik prepoznaje jednostavni zadatak (problem) iz svakodnevnoga života.


	Prvi koraci u programiranju.

	OŠ HJ A. 1.1. Učenik razgovara i govori u skladu s jezičnim razvojem izražavajući svoje potrebe, misli i osjećaje. 
OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama. 


	ikt D 1.2. Učenik uz učiteljevu pomoć prepoznaje i rješava jednostavne probleme s pomoću IKT-a.

uku  1.2. učenik se koristi jednostavnim strategijama učenja i rješava probleme u svim područjima učenja uz pomoć učitelja 


	
	Dodatni digitalni sadržaj
	· e-Učionica: Uporaba računala
· Igraj se i uči: Memory, Moj školski dan
· Run Marco


	11.
	MOZGALICA 2b
	Računalno razmišljanje i programiranje

	B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta informatika u domeni računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak.

	Učenik prepoznaje problem i smišlja mogućnosti rješavanja jednostavnoga logičkog zadatka. 
Uz pomoć učitelja učenik proučava problem te pronalazi rješenje.

	Prvi koraci u programiranju.
Slijeđenje uputa.
	OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama. 

MAT OŠ B.1.2.
Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.
okruženju.

	ikt D 1.2. Učenik uz učiteljevu pomoć prepoznaje i rješava jednostavne probleme s pomoću IKT-a.

uku  1.2. Učenik se koristi jednostavnim strategijama učenja i rješava probleme u svim područjima učenja uz pomoć učitelja.
 

	
	Dodatni digitalni sadržaj
	· e-Učionica: Uporaba računala
· Igraj se i uči: Memory, Moj školski dan
· Run Marco


	12.
	MOZGALICA 2c
	Računalno razmišljanje i programiranje

	B 1.1. Nakon prve godine učenja predmeta informatika u domeni računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak

	Učenik prepoznaje problem i smišlja mogućnosti rješavanja jednostavnoga logičkog zadatka. 
Uz pomoć učitelja učenik proučava problem te pronalazi rješenje.

	Prvi koraci u programiranju.
Davanje uputa. Slijeđenje uputa.

	OŠ HJ A.1.1. Učenik razgovara i govori u skladu s jezičnim razvojem izražavajući svoje potrebe, misli i osjećaje. 
MAT OŠ B.1.2.
Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

	ikt D 1.2. Učenik uz učiteljevu pomoć prepoznaje i rješava jednostavne probleme s pomoću IKT-a.
uku  1.2. učenik se koristi jednostavnim strategijama učenja i rješava probleme u svim područjima učenja uz pomoć učitelja 


	
	Dodatni digitalni sadržaj
	· e-Učionica: Uporaba računala
· Igraj se i uči: Memory, Moj školski dan
· Run Marco


	13.
	MOJE RADNO MJESTO
	e-Društvo
	D.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik primjenjuje zdrave navike ponašanja tijekom rada na računalu i prihvaća preporuke o količini vremena provedenog za računalom
	Učenik odabire i primjenjuje zdrave navike ponašanja tijekom rada na računalu. 
	Važnost pravilnog sjedenja za očuvanje zdravlja.
Pričanje priče prema nizu slika.
	PID OŠ B.1.1.
Učenik
uspoređuje promjene u prirodi i opisuje važnost brige za prirodu i osobno zdravlje.

OŠ HJ B.1.4.
Učenik se stvaralački izražava prema vlastitome interesu potaknut različitim iskustvima i doživljajima književnoga teksta.

Sat razrednika: Čuvajmo zdravlje
	zdr A.1.1.B
Opisuje važnost redovite tjelesne aktivnosti za rast i razvoj.

ikt A.1.4.
Učenik prepoznaje utjecaj tehnologije na zdravlje i okoliš.



	
	Dodatni digitalni sadržaj
	· e-Učionica: Moje radno mjesto
· Igraj se i uči: Slagalica, Uoči razliku, Moje radno mjesto


	14.
	MIŠ
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	Učenik upoznaje jednostavne programe i digitalne obrazovne sadržaje.
	Upoznavanje računalnog miša.
	OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama. 

	ikt A 1.1. Učenik uz pomoć učitelja odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 
ikt A 1.2. Učenik se uz pomoć učitelja koristi odabranim uređajima i programima. 
ikt A.1.3.
Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i uređajima.


	
	Dodatni digitalni sadržaj
	· e-Učionica
· Igraj se i uči: Veseli baloni, Miš i krtice, Baloni


	15.
	TIPKOVNICA
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	Učenik upoznaje jednostavne programe i digitalne obrazovne sadržaje.
	Upoznavanje tipkovnice.
	OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama. 

	ikt A 1.1. Učenik uz pomoć učitelja odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 
ikt A 1.2. Učenik se uz pomoć učitelja koristi odabranim uređajima i programima. 
ikt A.1.3.
Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i uređajima.


	
	Dodatni digitalni sadržaj
	· e-Učionica: Uporaba računala
· Igraj se i uči: Premetaljka








TEMATSKI PREDLOŽAK: Digitalni svijet i ja
Udžbenik: Digitalni svijet, Klik – klik, Mozgalica 2, Mozgalica 2a, Mozgalica 2b, Mozgalica 2c, Moje radno mjesto, Miš, Tipkovnica
 
Vremensko trajanje teme: 9 sati
 
Odgojno-obrazovni ishodi:  
A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju 
B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak
C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
D.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik se pažljivo i odgovorno koristi opremom IKT i štiti svoje osobne podatke
D.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik primjenjuje zdrave navike ponašanja tijekom rada na računalu i prihvaća preporuke o količini vremena provedenog za računalom

 
Razrada odgojno-obrazovnih ishoda: 
A.1.1
U sigurnome digitalnom okruženju uz pomoć učitelja primjenjuje osnovne vještine razmjenjivanja poruka s pomoću tehnologije.

D.1.1
Osnovni postupci s osobnim računalom ili mobilnim uređajima (tableti), uključivanje i isključivanje uz vođenje učiteljice/učitelja.
D.1.2
Učenik odabire i primjenjuje zdrave navike ponašanja tijekom rada na računalu. 

B.1.1
Učenik prepoznaje problem i smišlja mogućnosti rješavanja jednostavnoga logičkog zadatka. 
Uz pomoć učitelja učenik proučava problem te pronalazi rješenje.

C.1.1
Učenik upoznaje jednostavne programe i digitalne obrazovne sadržaje.

 
Očekivanja međupredmetnih tema: 
ikt A 1.1. Učenik uz pomoć učitelja odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 
ikt A 1.2. Učenik se uz pomoć učitelja koristi odabranim uređajima i programima. 
ikt A.1.3. Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i uređajima.
ikt A.1.4. Učenik prepoznaje utjecaj tehnologije na zdravlje i okoliš.
ikt D 1.2. Učenik uz učiteljevu pomoć prepoznaje i rješava jednostavne probleme s pomoću IKT-a.
uku  1.2. učenik se koristi jednostavnim strategijama učenja i rješava probleme u svim područjima učenja uz pomoć učitelja 
zdr A.1.1.B Opisuje važnost redovite tjelesne aktivnosti za rast i razvoj.

 

Povezanost s nastavnim predmetima: 

Hrvatski jezik: 
OŠ HJ B.1.4. Učenik se stvaralački izražava prema vlastitome interesu potaknut različitim iskustvima i doživljajima književnoga teksta.
OŠ HJ A.1.1 Učenik razgovara i govori u skladu s jezičnim razvojem izražavajući svoje potrebe, misli i osjećaje. 
OŠ HJ A.1.5. Učenik upotrebljava riječi, sintagme i rečenice u točnome značenju u uobičajenim komunikacijskim situacijama.

Priroda i društvo: 
PID OŠ B.1.3. Učenik se snalazi u prostoru oko sebe poštujući pravila i zaključuje o utjecaju promjene položaja na odnose u prostoru.
PID OŠ D.1.1. Učenik objašnjava na temelju vlastitih iskustava važnost energije u svakodnevnome životu i opasnosti s kojima se može susresti pri korištenju te navodi mjere opreza.
PID OŠ B.1.1. Učenik uspoređuje promjene u prirodi i opisuje važnost brige za prirodu i osobno zdravlje.
 
Matematika:
MAT OŠ B.1.2. Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

Sat razrednika: 
Čuvajmo zdravlje
 

Opis aktivnosti:  
· pričanje po nizu slika 
· objašnjavanje načina rada 
· predstavljanje pravila rada 
· razgovor o svakodnevici
· demonstracija rada s mišem i tipkovnicom
· aktivnosti koje ukazuju na potrebu brige o osobnom računalu  
· poticanje i razvijanje odgovornog ponašanja učenika i brige o računalu 

 
Vanjske poveznice: 
· Kurikulumi nastavnih predmeta i međupredmetnih tema, 2019. https://skolazazivot.hr/kurikulumi-2/
· Pet za net - http://www.petzanet.hr/Kurikulum/1-i-2-razred/priru%C4%8Dnik-za-u%C4%8Ditelje
· Dabar – zbirka zadataka 2016. godina - https://www.slideshare.net/LidijaKralj/dabar-2016-zbirka-zadataka
· Zagonetke - https://www.artrea.com.hr/mozgalice.html 
· Mozgalice - https://www.artrea.com.hr/mozgalice5.html 
· Run Marco - https://runmarco.allcancode.com/ 
· Code https://studio.code.org/s/course2/stage/1/puzzle/3
· Miš - https://www.abcmouse.com/email/mouse-and-pointer

Vrednovanje: 
· vrednovanje za učenje – izlazna kartica, pitanja za razumijevanje, promatranje, rješavanje problema)
· vrednovanje kao učenje – samovrednovanje i vršnjačko vrednovanje 
· praćenje aktivnosti učenika i davanje povratne informacije
TEME:

DIGITALNI SVIJET
udžbenik str. 12.,13.

Aktivnosti: 
· Razgovor o svakodnevici, uspoređivanje učeničkog školskog dana i radnog dana roditelja.
· Promatranje i analiziranje slika u udžbeniku na str. 12 (zašto likovi na slikama koriste mobitel i računala?, bi li svoje zadatke/situacije mogli riješiti i bez mobitela ili računala? Znate li kako zovemo jednim imenom mobitel i računalo?)
· Razgovor o fotografijama na stranici 13. (po čemu se razlikuju uređaji na fotografijama? Možemo li sve uređaje koristiti za iste zadatke?
· Imenovanje uređaja i razgovor o njihovoj namjeni
· e-sfera: Igraj se i uči - Što sam ja? Digitalni svijet 1, Digitalni svijet 2
· Učenici zapisuju u bilježnice i pored oblačića crtaju pripadajući uređaj.
[image: ]

KLIK-KLIK
udžbenik str. 14., 15. i 16.

Aktivnosti:
· Razgovor s učenicima o prethodnom iskustvu
· Pravilno uključivanje i isključivanje računala
· Naredbe za isključivanje računala
· Rješavanje zadataka u udžbeniku na str. 16
· e-sfera: Igraj se i uči: Klik – klik, Koje naredbe trebamo kako bi isključili računalo?



MOZGALICA 2
udžbenik str. 17

Aktivnosti:
· Razgovor o učeničkoj svakodnevnici – prozvati nekoliko učenika koji opisuju svoj put od kuće do škole, staviti naglasak na što detaljniji opis; kako učenici spremaju svoje knjige za školu, imaju li neki redoslijed; kako obavljaju jutarnju higijenu
· Promatranje slike i zadatka u udžbeniku na str. 17 – koje sličice učenici prepoznaju u labirintu; po potrebi ponoviti postupak pravilnog isključivanja računala
· Rješavanje zadatka iz udžbenika - zadatak učenika je provesti lika kroz labirint te pri tome paziti na redoslijed isključivanja računala (lik mora proći preko gumba “start” te nakon toga doći do isključivanja računala)
· e-sfera: e-Učionica: Uporaba računala Igra se i uči: Memori, Moj školski dan
· Zadatak – u bilježnicu nacrtaj svoj put od kuće do škole


MOZGALICA 2a
Aktivnosti:
· Prozvati nekoliko učenika koji se kreću od svoje školske klupe do ploče. Učenici trebaju izbrojati koliko im je koraka bilo potrebno.
· e-sfera: Run Marco  - učenicima ukratko pojasniti kako je Run Marco igra kojom će naučiti prve korake programiranja; prikazati pokretanje igre te podešavanje na hrvatski jezik
· Učenici pokreću Run Marco igru, a učitelj putem projektora prikazuje video za prve dvije razine igre. Kada učenici pogledaju video počinju rješavati prvu i drugu razinu igre. Ukoliko je potrebno, moguće je ponovno pokrenuti video kako bi učenici usvojili način igre.


MOZGALICA 2b
Aktivnosti:
· Uvodna aktivnost - učenici se kreću od svoje klupe do učitelja. Kretanje učenika pokušati izvesti na način da učenici do dolaska na cilj barem jednom moraju skrenuti ulijevo ili udesno.
· Učenici u bilježnice zapisuju koliko im je koraka bilo potrebno da dođu do cilja (učitelja) i koliko su puta morali skrenuti u koju stranu.
· e-sfera: Run Marco  - učenici ponavljaju prve dvije razine igre koju su izveli proteklog sata. Učenicima prikazati video za treću i četvrtu razinu igre. Nakon gledanja učenici rješavaju treću i četvrtu razinu.


MOZGALICA 2c
Aktivnosti:
· Ponavljanje sadržaja prethodnih satova
· Igra “slijepog miša” - podijelimo učenike u dvije grupe te unutar učionice učitelj odredi start i cilj; voditi brigu da putanja koju učenik treba prijeći ima i skretanja; učitelj jednom učeniku prekrije oči (maramom ili slično) te učenik uz navođenje svoje grupe dolazi do cilja; učenika usmjeravati riječima “korak naprijed”, “skreni ulijevo”, “skreni udesno” i “stani”. Pobjednik je ona grupa čiji predstavnik dovrši zadatak bez greške.
· Vanjske poveznice: code.org - spajanje slike s odgovarajućim programom  https://studio.code.org/s/course2/stage/1/puzzle/2
 https://studio.code.org/s/course2/stage/1/puzzle/3
 


MOJE RADNO MJESTO
udžbenik str. 18., 19.

Aktivnosti:
· Igra: pravilno i nepravilno sjedimo
· Demonstracija pravilnog načina sjedenja
· Osvješćivanje važnosti pravilnog sjedenja za očuvanje zdravlja
· Pričanje priče prema nizu slika
· e-sfera:  e-Učionica: Moje radno mjesto; Igraj se i uči: Slagalica, Uoči razliku, Moje radno mjesto


MIŠ
udžbenik str. 20

Aktivnosti: 

· Zadatak: Nacrtaj četiri točke. Spoji točke zakrivljenom crtom. Koristi plavu bojicu. Zatim spoji točke ravnom crtom. Koristi crvenu bojicu. Što koristimo kada crtamo ravne crte? (ravnalo)
· Promatranje slike u udžbeniku na str. 20. Što radi naš lik? Što treba koristiti da bi nešto nacrtao na računalu? (miš)
· Demonstracija miša (desna i lijeva tipka), dvoklik (kada trebamo kliknuti jednom, a kada dva puta).
· Rad na računalu – otvaranje i zatvaranje različitih programa i datoteka (uočavanje kada koristimo dvoklik, a kada jednom kliknemo?
· e-sfera: Igraj se i uči: Veseli baloni, Miš i krtice – prijedlog Razredno natjecanje Tko će u što kraćem vremenu probušiti što više balona.
· Vanjska poveznica: https://www.abcmouse.com/email/mouse-and-pointer  



TIPKOVNICA
udžbenik str. 21

Aktivnosti: 
· Zadatak: Uzmi dvije najdraže bojice. Jednom bojicom napiši svoje ime na papiru, a drugom bojicom napiši naziv predmeta gdje učiš o računalima. Sviđa li ti se kako si to napravio/napravila? Kako bi to mogao/mogla napisati na računalu?
· Promatranje slike u udžbeniku na str. 21. Što radi naš lik? Zašto su zvjezdice na zaslonu? Što je on upisivao? (razgovor o lozinkama i zašto ih moramo čuvati, kome ih smijemo reći i sl.). Kako je on upisao svoju lozinku (koristeći tipkovnicu).
· Promatranje boja na tipkovnici, na str. 21. Razgovor što koja boja na tipkovnici predstavlja (slova, brojke, funkcijske tipke, navigacijske tipke itd.)
· e-sfera: e-učionica: Tipkovnica – promatrajući svoju tipkovnicu upiši slova koja nedostaju.
· Zadatak: u bilježnicu zalijepi fotografiju tipkovnice* i upiši slova koja nedostaju.
[image: ]
[bookmark: _GoBack]
*Tipkovnica.pdf – nalazi se u prilogu. Ispisati na pisaču u boji u potrebnoj količini.
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