
EZOP, GAVRAN I LISICA 

 

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI na razini aktivnosti 

 usporediti izreke o životinjama s osobinama ljudi 

 uočiti obilježja basne u tekstu 

 izražavati gledište o likovima na temelju njihovih postupaka 

 prikazati basnu u Storyboardu navodeći događaje i likove                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        

 

OPIS AKTIVNOSTI  

1. aktivnost – Izreke o životinjama Učenici razgovaraju o izrekama: a) lukav kao lisica, b) mudar kao sova, c) brz kao zec, d) jak kao konj, e) spor kao puž, f) vrijedan kao mrav. 

2. aktivnost – Čitanje basne „Gavran i lisica” – Učitelj/učiteljica upoznaje učenike sa zanimljivim činjenicama iz Ezopova života. Najavljuje basnu te ju čita. 

3. aktivnost – Obilježja basne – Učenici, odgovarajući na pitanja o pročitanome, otkrivaju obilježja basne (kratka priča u prozi ili stihu, likovi su životinje s ljudskim osobinama, 
temelji se na prenesenom značenju, završava poukom). Učenici ispisuju karticu – ponavljalicu (Ezop, basne, obilježja basne). 

4. aktivnost – Čitamo basne – Učitelj/učiteljica učenicima daje nekoliko Ezopovih basni (nastavni listić 1). Učenici ih naglas čitaju. Pišu dojam o basni koja im se najviše svidjela i 
objašnjavaju zašto. Razgovaraju o likovima i njihovim osobinama. 
 

5. aktivnost – Digitalna basna – Učenici biraju jednu basnu i izrađuju digitalnu basnu u Storyboardu. 

 
 
 
 

Vremensko trajanje aktivnosti Vrijeme ostvarivanja Sredstva, pomagala, alati 

3 sata  nastavni listić, Storyboard 



 

POVEZANOST S MEĐUPREDMETNIM TEMAMA 

Učiti kako učiti  

– razvija znanja i stječe vještine upravljanja vlastitim učenjem 
– primjenjuje odgovarajuće strategije učenja (vođeno)                                                                  
– rad na tekstu  

 
Uporaba informacijsko-komunikacijske tehnologije 

– odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za izradu zadatka 
 

Osobni i socijalni razvoj  

– razvija odnose s drugima, gledišta prema pojavama 
–  razvija komunikacijske kompetencije 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vrednovanje za učenje Vrednovanje kao učenje Vrednovanje naučenoga 

– uputiti učenike u aktivnosti 
– objasniti učenicima kako izraditi digitalnu basnu, pružati 
podršku tijekom izrade komentarima i savjetima 

Učenici uspoređuju svoj uradak u Storyboardu s radovima 
ostalih učenika. 

– kartica za ponavljanje 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


