BAJIE

(D. Dragojevic¢: Bajka o vratima, A. S. Puskin: Bajka o ribaru i ribici)

Vremensko trajanje aktivnosti Vrijeme ostvarivanja Sredstva, pomagala, alati

6 sati nastavni listi¢, materijali za izradu lutaka

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI na razini aktivnosti

— prepoznati bajku s pomocu sloZene slagalice

—  prepricavati saZzeto bajke

— navesti obiljeZja bajki na temelju fabule i likova

— razlikovati pripovijedanje u 1. i 3. osobi

— pronadiiispisati osobine likova u tablicu s pomocu teksta

—  preoblikovati bajku u igrokaz koristec¢i se dramskim licima, dramskom radnjom, didaskalijama i dijalogom
— izraditi kartonske lutke i scenografiju

— odigrati lutkarsku predstavu

— nabrojiti klju¢ne pojmove vezane za bajku

OPIS AKTIVNOSTI

1. aktivnost — Pogodi bajku — Ucenici sastavljaju slagalicu (puzzle) — fotografija iz bajke izrezana u oblike puzzle (4 skupine: Crvenkapica, Snjeguljica i sedam patuljaka,
TrnoruZica, Mala sirena ). Zadatak je skupine sastaviti slagalicu i prepoznati bajku prema sastavljenoj fotografiji.

2. aktivnost — SaZeto prepricavanje — Svaka skupina usmeno sazeto prepri¢ava bajku prikazanu na fotografiji.
3. aktivnost — ObiljeZja bajke — Ucenici razgovaraju o obiljezjima bajke te ih zapisuju na plocu.
4. aktivnost — Citanje ,Bajke o vratima“ D. Dragojeviéa — U¢itelj/uciteljica najavljuje bajku i &ita. U&enici usmeno izraZavaju dojam.

5. aktivnost — Fabula — Ucenici ispisuju dijelove fabule u dva stupca: 1. stupac — majka i sin, 2. stupac — kraljevié. UCenici uocavaju dvije price u bajci.



6. aktivnost — Pripovijedanje u 1. i 3. osobi — UCenici zamisljaju kraj bajke: sto se dogodilo kraljevi¢u. Dvije skupine pripovijedaju u 1. osobi (kao kraljevic), a dvije u 3. osobi
(kao pripovjedac). Usporeduju i komentiraju pripovijedanje.

7. aktivnost — Tri Zelje — Ucitelj/uciteljica s pomocu lutkice zlatne ribice pripovijeda Zivot zlatne ribice (u 1. osobi) — na kraju ribica govori uéenicima kako ¢e razmotriti njihove
tri Zelje. Ucenici zapisuju Zelje na papiri¢ koji se ubacuje u kutiju te ribica izvlaci tri Zelje (slijedi razgovor ucenika i ribice).

8. aktivnost — Slijed dogadaja i saZzeto prepri¢avanje — UCitelj/uciteljica najavljuje bajku i pisca te ¢ita bajku. Nakon ¢itanja bajke, u€enici s pomocu nastavnoga listi¢a odreduju
redoslijed dogadaja i usmeno sazeto prepricavaju bajku.

9. aktivnost — Likovi — Ucenici u bajci uocavaju osobine likova (karakterizacija lika postupcima) i upisuju ih u tablicu (nastavni listi¢ 1). Slijedi razgovor i usporedivanje odgovora.

10. aktivnost — Dramatizacija — Ucenici su podijeljeni u Cetiri skupine. Zadatak je svake skupine preoblikovati bajku u igrokaz, osmisliti scenografiju i lutkice, podijeliti uloge i
uvjezbavati lutkarsku predstavu.

11. aktivnost — Izrada lutkica i scenografije — Ucenici su na sat trebali donijeti pribor: kartone, ljepilo, skare, vrpce, tkanine, flomastere. Svaka skupina izraduje lutke ribice,
starca i starice te jednostavnu scenografiju (kolibu, dvorac, camac, more).

12. aktivnost — Lutkarska predstava — Svaka skupina odigrat ¢e svoju predstavu. Ostale ¢e skupine vrednovati rad: lutke i scenografiju, glumu, tekst igrokaza (nastavni listi¢ 2).

13. aktivnost — Kartice za ponavljanje — Svaka skupina na kartici za ponavljanje navodi klju¢ne pojmove vezane za temu bajke (obiljeZja bajke, pripovijedanje).

Vrednovanje za ucenje Vrednovanje kao ucenje Vrednovanje naucenoga
— uputiti uéenike u zadatke: slaganje slagalice, Ucenici usporeduju slagalice i prepricavanje. — kartice s klju¢nim pojmovima
popunjavanje tablice, dramatizaciju teksta, Analiziraju i komentiraju likove. Ucenici vrednuju
izradu lutaka lutkarske predstave.

POVEZANOST S MEDUPREDMETNIM TEMAMA

Uciti kako uciti Osobni i socijalni razvoj
—razvija znanja i stjeCe vjestine upravljanja vlastitim u¢enjem —razvija odnose s drugima, socijalne vjestine
— primjenjuje odgovarajuce strategije u¢enja (vodeno) . — razvija komunikacijske kompetencije

—rad na tekstu
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