	Učitelj/Učiteljica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 9.
	Nadnevak: 

	Nastavna tema
	Uvod  

	Nastavna jedinica 
	Polly's page 1

	Djelatnosti
	· slušanje
· govorenje

	Ishodi iz Predmetnog kurikuluma Engleskog jezika
	A.1.1, A.1.2, A.1.3, A.1.4, A.1.5, A.1.7, 
B.1.1, B.1.3, B.1.4 
C.1.1, C.1.3, C.1.4, C.1.6

	Ishodi poučavanja
	· Učenik zborno ponavlja izgovor riječi u nizu prema slušnome modelu, sudjeluje u kratkom dijalogu, kreativno se izražava pjesmom i glumom, piše riječi (tracing).

	Jezični sadržaji
	· hot dog / pizza / pudding / lemon / sandwich / banana / spaghetti / juice / yoghurt / fingers / toes / ears / nose / wiggle / touch

	Oblici rada
	· frontalni
· individualni
· u paru

	Izvori znanja i nastavni materijali
	· Dip in 1, udžbenik, stranice 16 i 17.
· Dip in 1, radna bilježnica, stranice 19-21.
· slikovne kartice 

	Međupredmetne teme
	Upotreba IKT
A.1.1. Učenik uz učiteljevu pomoć odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka.
A.1.2. Učenik se uz učiteljevu pomoć služi odabranim uređajima i programima.
Učiti kako učiti 
C.1.3 Učenik iskazuje interes za različita područja, preuzima odgovornost za svoje učenje i ustraje u učenju.
C. 1.4 Učenik se koristi ugodnim emocijama i raspoloženjima tako da potiču učenje te kontrolira neugodne emocije i raspoloženja tako da ga ne ometaju u učenju.
D.1.1 Učenik stvara prikladno fizičko okružje za učenje s ciljem poboljšanja koncentracije i motivacije.
D.1.2 Učenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspješno surađuje u različitim situacijama i spreman je zatražiti i ponuditi pomoć.

	Oblici vrednovanja
	Vrednovanje kao učenje
· Listići za samovrednovanje/vršnjačko vrednovanje
Vrednovanje za učenje
· Učitelj/ica daje usmenu povratnu informaciju o izgovoru novih riječi

	
	Vrednovanje naučenog
· Za provjeru i procjenu vlastitog napretka na kraju svake nastavne jedinice, učenici bojaju osmijehe na izlaznim karticama za samovrednovanje u obliku I CAN SAY... izjava uz sliku ključnih riječi navedene nastavne jedinice. Uz njihovu samoprocjenu stoji i procjena učitelja za usporednu i povratnu informaciju učenicima i roditeljima.

	Tijek nastavnog sata

	Uvod 
(10 min)
	· Koriste se sljedeće slikovne kartice za pregled vokabulara: MR BING / BALLOON / POLLY / PARROT / NOSE / EARS / FINGERS / TOES / HANDS / PIZZA / HOT DOG / PUDDING / LEMON / SANDWICH / BANANA / SPAGHETTI / JUICE / YOGHURT 
· Može se igrati igru POINTING. Učitelj/ica zalijepi sve slikovne kartice na ploču. Učenike se rasporedi u dvije/tri grupe. Pred ploču dolazi predstavnik svake skupine. Učitelj/ica imenuje nešto, a oni moraju pokazati na pravu slikovnu karticu. Tko prvi točno pokaže, osvaja bod za svoj tim.

	Razrada 
(30 min)
	· Može se igrati igru GUESS WHAT'S MISSING. Sve su slikovne kartice na ploči. Učenike se rasporedi u dvije/tri grupe. Pred ploču dolazi predstavnik svake skupine. Učitelj/ica kaže da zatvore oči. Ukloni jednu slikovnu karticu. Učenici otvore oči i moraju reći koja slikovna kartica nedostaje. Tko prvi točno kaže, osvaja bod za svoj tim. 
· Može se igrati igru GRAB-A-PICTURE. Sve su slikovne kartice postavljene na stol na drugi kraj učionice. Natječu se dvije ili tri ekipe. Njihovi predstavnici stoje prilično daleko od slika. Kad učitelj/ica nešto imenuje, oni se moraju uzeti pravu slikovnu karticu. Prvi koji to učini, karticu daje svom timu. Pobjednik je ekipa s najviše slikovnih kartica. 
· Može se igrati BINGO. Igra je predstavljena u POLLY'S PAGES 1 u udžbeniku. Učenici crtaju polja u svoje pisanke ili učitelj/ica podijeli predložak koji zalijepe u svoje pisanke, a zatim crtaju slike u polja. Učenici biraju između ponuđenih slika iz primjera u udžbeniku ili odabiru iz slikovnih kartica s ploče. Igra se može igrati dva ili tri puta. Postoji i digitalna verzija POLLY'S BINGO u kojoj učenici trebaju slušati i odabrati pravu riječ. 
· Može se igrati igru MY FAVOURITE WORD. Djeca prvo pogledaju Pollynu najdražu riječ iz ove cjeline, a zatim biraju i crtaju svoju (bilo da je cool, neobična, laka, teška ili im jednostavno zvuči "čarobno").

	Završetak 
(5 min)
	· Prvo se ponove sve naredbe: STAND UP / SIT DOWN / CLAP YOUR HANDS / LOOK AROUND / TOUCH YOUR EARS / TOUCH YOUR NOSE / TOUCH YOUR TOES / WIGGLE YOUR FINGERS / WIGGLE YOUR TOES / WIGGLE YOUR NOSE. 
· Može se igrati igra SIMON SAYS. Daju se naredbe, ali učenici ih moraju izvršiti samo ako učitelj/ica kaže Simon ispred naredbe. Može se prilagoditi igru i upotrijebiti Pollyno ime umjesto Simonovog. STAND UP! (Ništa ne rade.) SIMON/POLLY SAYS STAND UP! (Oni ustanu.)

	Domaća zadaća
	· Zadatak 3 u radnoj bilježnici.



Plan ploče 

	Slikovne kartice: hot dog / pizza / pudding / lemon / sandwich / banana / spaghetti / juice / yoghurt / fingers / toes / ears / nose / wiggle / touch




	Učitelj/Učiteljica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 10.
	Nadnevak: 

	Nastavna tema
	Uvod  

	Nastavna jedinica 
	Polly's page 1

	Djelatnosti
	· slušanje
· govorenje

	Ishodi iz Predmetnog kurikuluma Engleskog jezika
	A.1.1, A.1.2, A.1.3, A.1.4, A.1.5, A.1.7, 
B.1.1, B.1.3, B.1.4 
C.1.1, C.1.3, C.1.4, C.1.6

	Ishodi poučavanja
	· Učenik zborno ponavlja izgovor riječi u nizu prema slušnome modelu, sudjeluje u kratkom dijalogu, kreativno se izražava pjesmom i glumom, piše riječi (tracing).

	Jezični sadržaji
	· hot dog / pizza / pudding / lemon / sandwich / banana / spaghetti / juice / yoghurt / fingers / toes / ears / nose / wiggle / touch

	Oblici rada
	· frontalni
· individualni
· u paru

	Izvori znanja i nastavni materijali
	· Dip in 1, udžbenik, stranice 16 i 17.
· Dip in 1, radna bilježnica, stranice 19-21.
· slikovne kartice 

	Međupredmetne teme
	Upotreba IKT
A.1.1. Učenik uz učiteljevu pomoć odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka.
A.1.2. Učenik se uz učiteljevu pomoć služi odabranim uređajima i programima.
Učiti kako učiti 
C.1.3 Učenik iskazuje interes za različita područja, preuzima odgovornost za svoje učenje i ustraje u učenju.
C. 1.4 Učenik se koristi ugodnim emocijama i raspoloženjima tako da potiču učenje te kontrolira neugodne emocije i raspoloženja tako da ga ne ometaju u učenju.
D.1.1 Učenik stvara prikladno fizičko okružje za učenje s ciljem poboljšanja koncentracije i motivacije.
D.1.2 Učenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspješno surađuje u različitim situacijama i spreman je zatražiti i ponuditi pomoć.

	Oblici vrednovanja
	Vrednovanje kao učenje
· radna bilježnica, stranica 21, zadatak 1– Nakon riješenoga zadatka učenici na dnu stranice crtaju dva smješkića ako znaju izgovoriti sve riječi, jedan smješkić ako znaju gotovo sve riječi, a tužno lice ako ne znaju izgovoriti nijednu riječ.
Vrednovanje za učenje
· Učitelj/ica daje usmenu povratnu informaciju o izgovoru ključnih riječi

	
	Vrednovanje naučenog
· 

	Tijek nastavnog sata

	Uvod 
(10 min)
	· KLJUČNE RIJEČI – Koriste se sljedeće slikovne kartice za pregled vokabulara: MR BING / BALLOON / POLLY / PARROT / NOSE / EARS / FINGERS / TOES / HANDS / PIZZA / HOT DOG / PUDDING / LEMON / SANDWICH / BANANA / SPAGHETTI / JUICE / YOGHURT 
· Može se igrati igru POINTING. Učitelj/ica zalijepi sve slikovne kartice na ploču. Učenike se rasporedi u dvije/tri grupe. Pred ploču dolazi predstavnik svake skupine. Učitelj/ica imenuje nešto, a oni moraju pokazati na pravu slikovnu karticu. Tko prvi točno pokaže, osvaja bod za svoj tim.

	Razrada 
(30 min)
	· Može se igrati igru GUESS WHAT'S MISSING. Sve su slikovne kartice na ploči. Učenike se rasporedi u dvije/tri grupe. Pred ploču dolazi predstavnik svake skupine. Učitelj/ica kaže da zatvore oči. Ukloni jednu slikovnu karticu. Otvore oči i moraju reći koja slikovna kartica nedostaje. Tko prvi točno kaže, osvaja bod za svoj tim. 
· Može se igrati igru GRAB-A-PICTURE. Sve su slikovne kartice postavljene na stol na drugi kraj učionice. Natječu se dvije ili tri ekipe. Njihovi predstavnici stoje prilično daleko od slika. Kad učitelj/ica nešto imenuje, oni se moraju pokrenuti i pronaći/ugrabiti pravu slikovnu karticu. Prvi koji to učini, karticu daje svom timu. Pobjednik je ekipa s najviše slikovnih kartica. 
· Može se igrati BINGO. Igra je predstavljena u POLLY'S PAGES 1 u udžbeniku. Učenici crtaju polja u svoje pisanke ili učitelj/ica podijeli predložak koji zalijepe u svoje pisanke, a zatim crtaju slike u polja. Učenici biraju između ponuđenih slika iz primjera u udžbeniku ili odabiru iz slikovnih kartica s ploče. Igra se može igrati dva ili tri puta. Postoji i digitalna verzija POLLY'S BINGO u kojoj učenici trebaju slušati i odabrati pravu riječ.
· [bookmark: _GoBack]STICKERS – Na kraju svake nastavne cjeline nalaze se stranice s naljepnicama u radnoj bilježnici. Treba ih koristiti kao zadatak slušanja. Prvo, učenici imenuju ono što vide na slikama 1-8. Zatim učitelj/ica izgovori riječ/naredbu nasumično, a učenici trebaju pronaći naljepnicu i zalijepiti je na pravo mjesto. Učitelj/ica može zadati prvu naljepnicu, a zatim može prepustiti pojedinim učenicima da odaberu naljepnicu koju će sljedeću trebati zalijepiti.

	Završetak 
(5 min)
	· Prvo se ponove sve naredbe: STAND UP / SIT DOWN / CLAP YOUR HANDS / LOOK AROUND / TOUCH YOUR EARS / TOUCH YOUR NOSE / TOUCH YOUR TOES / WIGGLE YOUR FINGERS / WIGGLE YOUR TOES / WIGGLE YOUR NOSE 
· Može se igrati igra SIMON SAYS. Daju se naredbe, ali učenici ih moraju izvršiti samo ako učitelj/ica kaže Simon ispred naredbe. Može se prilagoditi igru i upotrijebiti Pollyno ime umjesto Simonovog. STAND UP! (Ništa ne rade.) SIMON/POLLY SAYS STAND UP! (Oni ustanu.)

	Domaća zadaća
	· Zadatak 3 u udžbeniku*.



Plan ploče 

	



Slikovne kartice: hot dog / pizza / pudding / lemon / sandwich / banana / spaghetti / juice / yoghurt / fingers / toes / ears / nose / wiggle / touch
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