	Učitelj/Učiteljica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 54.
	Nadnevak: 

	Nastavna tema
	FEELINGS

	Nastavna jedinica 
	Lesson 2 A Surprise

	Djelatnosti
	· slušanje
· govorenje
· čitanje
· pisanje

	Ishodi iz Predmetnog kurikuluma Engleskog jezika
	A.1.1., A.1.2., A.1.3., A.1.4., A.1.5., A.1.7
B.1.1., 
C.1.1., C.1.2., C.1.3., C.1.4., C.1.5., C.1.6.

	Ishodi poučavanja
	· Učenik ponavlja riječi u nizu prema slušnome modelu.
· Povezuje grafijsku sliku riječi.
· Imenuje igračke.
· Povezuje slikovne kartice s riječima.
· Piše riječi (tracing).
· Sudjeluje u kratkom dijalogu i koristi strukturu How old are you?.
· Pjeva pjesmicu.

	Jezični sadržaji
	· Toys
· How old are you? I'm… 

	Oblici rada
	· frontalni
· individualni
· u parovima
· u skupinama

	Izvori znanja i nastavni materijali
	· Dip in 1, udžbenik, stranice 68 – 71 
· Dip in 1, radna bilježnica, stranice 73 – 78
· slikovne kartice i kartice s riječima, igračke

	Međupredmetne teme
	Osobni i socijalni razvoj 
A.1.1. Razvija sliku  sebi.
B.1.1. Prepoznaje i uvažava potrebe i osjećaje drugih.
B.1.2. Razvija komunikacijske kompetencije.
Održivi razvoj
A.1.1. Prepoznaje svoje mjesto i povezanost s drugima u zajednici.
C.1.2. Identificira primjere dobrog odnosa prema dobrim ljudima.
Upotreba IKT
A.1.1. Učenik uz učiteljevu pomoć odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 
A.1.2. Učenik se uz učiteljevu pomoć služi odabranim uređajima i programima.
Učiti kako učiti 
C.1.3 Učenik iskazuje interes za različita područja, preuzima odgovornost za svoje učenje i ustraje u učenju.
C. 1.4 Učenik se koristi ugodnim emocijama i raspoloženjima tako da potiču učenje te kontrolira neugodne emocije i raspoloženja tako da ga ne ometaju u učenju.
D.1.1 Učenik stvara prikladno fizičko okružje za učenje s ciljem poboljšanja koncentracije i motivacije.
D.1.2 Učenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspješno surađuje u različitim situacijama i spreman je zatražiti i ponuditi pomoć.

	Oblici vrednovanja
	Vrednovanje kao učenje
· Listići za samovrednovanje (Thumbs up… - Znam li reći…)
· Učitelj/ica razgovara s učenicima kako lakše učiti i koje strategije učenja primijeniti da bi uspješno usvajali jezične sadržaje.
Vrednovanje za učenje
· Učitelj/ica formativno prati uobičajene aktivnosti učenika i vodi bilješke o ostvarenosti odgojno-obrazovnih ishoda.

	
	Vrednovanje naučenog
· Imenovanje igračaka

	Tijek nastavnog sata

	Uvod 
(10 min)
	· UVOD – IGRAČKE Učitelj/ica upita učenike kako se igraju u slobodno vrijeme. What TOYS do they play with? What is their favourite toy? Kaže im da već znaju riječi za neke igračke na engleskom. Pokaže slike: A BOOK / A CAR / A BIKE i oni kažu riječi. 
· Predstavi još nekoliko igračaka sa slikovnim karticama: A TEDDY / A DOLL / A BALL / A TRAIN / A KITE / A GAME. Mnogo je zabavnije ako se donesu prave igračke u učionicu. U tom slučaju može se započeti s predmetima, a zatim prijeći na kartice.

	Razrada 
( 30min)
	· Slijedi standardni postupak uvođenja novog vokabulara: A) POINT TO______! B) WHAT NUMBER IS____? C) WHAT'S NUMBER 5? D) WHAT’S BLUE? E) WHAT'S MISSING? 
· Ako učitelj/ica ima na stolu igračke, može zamoliti učenike da je podignu ili dodirnu. 
· Napiše riječi s jedne strane ploče nasumičnim redoslijedom. Ne čita ih, već pita može li netko od učenika pročitati neku od riječi. Neke od njih je lako čitati. Zatim zamoli učenike da pročitaju riječi nakon nje. 
· Zamoli dvoje učenika da dođu do ploče i pita: Where does it say "lopta"? (Objasni što pitanje znači.) Oni moraju pokazati riječ i pročitati je. Ponovi se isto više puta s različitim učenicima. 
· Učenici dođu pred ploču i slažu slike s riječima. 
· Učenici pogledaju zadatak 4, u udžbeniku na str. 70, u kojem moraju iscrtati riječi. 
· Mogu u svoje bilježnice nacrtati 3 igračke i napisati riječi. 
· Učitelj/ica razgovara s učenicima o njihovim crtežima: What's this? What colour is it? Have you got it at home? 
· Učenici pogledaju zadatak 1 u radnoj bilježnici i napišu znamenke, pročitaju rečenice i oboje igračke. 
· SLUŠANJE RAZGOVORA Učenici pogledaju udžbenik, zadatak 1. Učenici mogu imenovati sve igračke koje mogu vidjeti. Učitelj/ica ih upita tko je na slikama i kakva je situacija. Oni će odmah prepoznati ROĐENDANSKU ZABAVU. 
· Napiše na ploču: BIRTHDAY Zamoli sve da je pročitaju nekoliko puta, pazeći na izgovor riječi. 
· Napiše: HAPPY BIRTHDAY! Svi pročitaju. Pita ih što to znači i kada se to govori. 
· Pita ih što ljudi obično dobivaju za svoj rođendan? PRESENTS. Napiše i to na ploču. Nacrta neke pakete (poklone) pokraj te riječi. Učenici kažu koje poklone dobivaju. Kako imenuju neke igračke s prethodnog sata, učitelj/ica zalijepi slike na ploču. 
· Upita učenike što obično jedu i piju na rođendanskim zabavama. Oni mogu imenovati većinu hrane. Napiše riječ: BIRTHDAY CAKE i nacrta tortu pokraj riječi. 
· Upita učenike što stavljaju na tortu – CANDLES – i vole li ih gasiti.
· Pročita sve izraze na ploči. Učenici čitaju za učiteljem/icom. Mogu ih nacrtati i napisati u svoje bilježnice. 
· Učitelj/ica reproducira video. Učenici samo slušaju i gledaju. Nakon prvog slušanja učitelj/ica pita: Is it Ted's birthday? No. It is Liz's. How many candles are there on the cake? 7. Why? Liz is seven. 
· Reproducira video drugi put. Opet samo slušaju. Upita: Is Liz’s birthday really today? No. It's in 5 days. Why is the party today? Because her daddy is at home today. To zahtijeva dodatno objašnjenje. Pita ih zašto je zabava danas i neka pokušaju pogoditi koji je njegov posao zbog kojeg puno putuje. Bit će sigurno nekoliko vrlo zanimljivih odgovora. Her daddy is a pilot. He is often away. He will be away on her birthday too. That is why the party is today. It is a SURPRISE. 
· Treći put kad reproducira video, učenici slušaju i ponavljaju nakon njega. Zaustavi se povremeno i objasni značenje rečenica poput: WHAT'S UP? / DADDY! YOU'RE HOME! / HOW OLD ARE YOU? 
· Učenici otpjevaju pjesmu Happy Birthday. Većina djece to već zna.

	Završetak 
(5 min)
	· Na kraju, učitelj/ica na ploči nacrta dva velika kvadrata. Upiše BOYS ispod prvog, a GIRLS ispod drugog. Zamoli učenike da to isto nacrtaju u svojim bilježnicama. Zatim im kaže da nacrtaju 3 poklona za dječake i 3 poklona za djevojčice. Kaže im da je to njihovo osobno mišljenje i oni mogu nacrtati sve što misle kako je ispravno (odabirući igračke u zadatku 4). Kasnije kažu što su nacrtali.

	Domaća zadaća
	· 



Plan ploče 

	



Slikovne kartice i kartice s riječima: 




	Učitelj/Učiteljica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 55.
	Nadnevak: 

	Nastavna tema
	FEELINGS

	Nastavna jedinica 
	Lesson 2 A Surprise

	Djelatnosti
	· slušanje
· govorenje
· čitanje
· pisanje

	Ishodi iz Predmetnog kurikuluma Engleskog jezika
	A.1.1., A.1.2., A.1.3., A.1.4., A.1.5., A.1.7
B.1.1., 
C.1.1., C.1.2., C.1.3., C.1.4., C.1.5., C.1.6.

	Ishodi poučavanja
	· Učenik ponavlja riječi u nizu prema slušnome modelu.
· Povezuje grafijsku sliku riječi.
· Imenuje igračke.
· Povezuje slikovne kartice s riječima.
· Piše riječi (tracing).
· Sudjeluje u kratkom dijalogu i koristi strukturu How old are you?
· Pjeva pjesmicu.

	Jezični sadržaji
	· Toys
· How old are you? I'm… 

	Oblici rada
	· frontalni
· individualni
· u parovima
· u skupinama

	Izvori znanja i nastavni materijali
	· Dip in 1, udžbenik, stranice 68 – 71 
· Dip in 1, radna bilježnica, stranice 73 – 78
· slikovne kartice i kartice s riječima, igračke

	Međupredmetne teme
	Osobni i socijalni razvoj 
A.1.1. Razvija sliku  sebi.
B.1.1. Prepoznaje i uvažava potrebe i osjećaje drugih.
B.1.2. Razvija komunikacijske kompetencije.
Održivi razvoj
A.1.1. Prepoznaje svoje mjesto i povezanost s drugima u zajednici.
C.1.2. Identificira primjere dobrog odnosa prema dobrim ljudima.
Upotreba IKT
A.1.1. Učenik uz učiteljevu pomoć odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 
A.1.2. Učenik se uz učiteljevu pomoć služi odabranim uređajima i programima.
Učiti kako učiti 
C.1.3 Učenik iskazuje interes za različita područja, preuzima odgovornost za svoje učenje i ustraje u učenju.
C. 1.4 Učenik se koristi ugodnim emocijama i raspoloženjima tako da potiču učenje te kontrolira neugodne emocije i raspoloženja tako da ga ne ometaju u učenju.
D.1.1 Učenik stvara prikladno fizičko okružje za učenje s ciljem poboljšanja koncentracije i motivacije.
D.1.2 Učenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspješno surađuje u različitim situacijama i spreman je zatražiti i ponuditi pomoć.

	Oblici vrednovanja
	Vrednovanje kao učenje
· Listići za samovrednovanje (Thumbs up… - Znam li reći…)
· Učitelj/ica razgovara s učenicima kako lakše učiti i koje strategije učenja primijeniti da bi uspješno usvajali jezične sadržaje.
Vrednovanje za učenje
· Učitelj/ica formativno prati uobičajene aktivnosti učenika i vodi bilješke o ostvarenosti odgojno-obrazovnih ishoda.

	
	Vrednovanje naučenog
· Imenovanje igračaka

	Tijek nastavnog sata

	Uvod 
(10 min)
	· HOW OLD ARE YOU? MAKING A BIRTHDAY CARD 
Prvo se ponove sve igračke. Može se igrati GUESSING igru pogađanja sa slikovnim karticama ili stvarnim igračkama. What's this? Can you guess? Može se igrati Feely Bag s pravim igračkama unutar torbe. 
· Može se isprobati igra THE UNFINISHED DRAWINGS (nedovršenih crteža). Počne crtati igračku, ali nakon nekoliko linija, kad je još uvijek teško pogoditi, upita učenike o čemu se radi. Neka nagađaju neko vrijeme, a ona ništa ne kaže. Zatim doda još neke elemente u crtež i zamoli ih da ponovo pogađaju. Na kraju, dovrši crtež tako da svi vide jesu li u pravu ili u krivu. 
· Učenici mogu napraviti dva zadatka slušanja u alatu Digital Play and Learn u kojem trebaju spojiti slike i riječi i označiti prave igračke. 
· Može se pokušati i s aktivnošću koja uključuje slov. Učitelj/ica napiše na ploču, jednu po jednu, riječi za igračke iz kojih izostavi slovo ili dva. Učenici moraju pogoditi koja je igračka i možda popuniti slova koja nedostaju. Ako se čini previše teško, učitelj/ica može dopisati slova koja nedostaju. Na primjer: TE_DY / _ALL / BO_K / KI_E / C_R / itd. 
· Učenici mogu, uz pomoć ako je potrebna, riješiti zadatke 2 i 3 u radnoj bilježnici, str. 74.

	Razrada 
(30 min)
	· Učitelj/ica ponovno reproducira video A SURPRISE. Zamoli sve da ponove nakon snimke. Zatim zamoli učenike da preuzmu uloge likova i sami ponavljaju nakon snimke, a svi zajedno otpjevaju pjesmu na kraju. 
· Učenici rade na alatu Digital Play and Learn. Slušaju, a slike iz priče moraju staviti po ispravnom redoslijedu. 
· Učitelj/ica napiše na ploču: HOW OLD ARE YOU? Provjeri sjećaju li se što to znači. Zamoli učenike da pročitaju pitanje nekoliko puta. Zatim ih pita kakav je Lizin odgovor na to pitanje i napiše to na ploču: I'M SEVEN. Okrene se nekom učeniku i pita: HOW OLD ARE YOU? SIX, SEVEN, EIGHT? Pomogne učeniku odgovoriti: I'M ____________. Pita puno učenika u učionici. Uvijek im pomogne odgovoriti.
· Učenici mogu napraviti zadatak 6 u udžbeniku. Moraju pogledati rođendanske torte i napisati koliko su stari Liz, Ted i Polly. Na kraju pišu i crtaju koliko je njima godina. 
· Postoji i How old are you? aktivnost u alatu Digital Play and Learn. 
· Učenici pogledaju zadatke 4 i 5 u radnoj bilježnici. Prvo pročitaju pitanja za Liz i spoje ih s odgovorima. Mogu prevesti svako od pitanja. Zatim pokušaju dopuniti odgovore o sebi u zadatku 5. Određeni broj učenika pročita pitanja i odgovore. 
· Učitelj/ica pokuša otkriti kada su njihovi rođendani i čiji je rođendan vrlo brzo. Someone in class, a friend's? Kaže im da je vrlo lijepo nekome pokloniti BIRTHDAY CARD. Dakle, sami će napraviti jednu. Sve što moraju odlučiti jest za koga će biti čestitka. Neka kažu. Zatraži od njih da pogledaju radnu bilježnicu, zadatak 9. Sve su upute tamo. Učitelj/ica pomogne pri savijanju kartice. Pokaže svima što treba učiniti. Korak po korak. Potrebno je puno strpljivosti, jer će im trebati neko vrijeme. Na crtež mogu dodati sve što žele. Također, trebaju dopuniti tekst na čestitki. Kada završe, ostave čestitke na stolovima. Zamoli sve da ustanu. Moraju hodati naokolo i pogledati čestitke druge djece. Kasnije mogu odabrati jednu koja im se najviše svidjela. Ako žele, može se napraviti učionička izložba. 
· UČENJE PJESME S RADNJAMA Učitelj/ica donese plišanog medvjedića u učionicu. Stavi ga u neprozirnu vrećicu. Prošeće učionicom i pita nekoliko učenika da FEEL (svojim rukama) što se nalazi u torbi. Kaže im da pogode što je to. 
· Izvadi medu i kaže im da je taj mali medo izgubljen. Nađen je u vrtu. Ne zna kako otići kući. Pomiče plišanca oko stola i kaže: IT GOES ROUND AND ROUND THE GARDEN. (Move the teddy around your desk and explain that it is a garden) ONE STEP, (the teddy takes one step) TWO STEPS, (the teddy takes another step) TICKLE YOU UNDER THERE. (the teddy quickly jumps toward a child sitting nearby and tickles him/her under his/her arm)
· Učenici će vjerojatno uživati u tome, pa se ponovi više puta s različitim učenicima, uvijek izgovarajući stihove. 
· Učitelj/ica reproducira snimku. Oni samo slušaju. 
· Zatim učenike da slušaju i ponavljaju stihove. 
· Zamoli učenika da dođe ispred. Ponovo reproducira rimu, ali i pokaže oponašanje pokreta prstom. Ponovi to s drugim učenikom. 
· Kaže svima da rade isto s prijateljem. Reproducira rimu i oni oponašaju prstom. Potakne ih da kažu i stihove.

	Završetak 
(5 min)
	· Učenici pogledaju zadatke 7 i 8 u radnoj bilježnici. Zamoli ih da pomognu teddyju pronaći izlaz iz labirinta. Zatim trebaju ispuniti riječi rime koje nedostaju, a zatim obojiti sliku. NAPOMENA: To je još jedna rima koja se može koristiti i u sljedećim nastavnim satima. Što se češće igraju s njom, to će bolje njome ovladati.

	Domaća zadaća
	· 
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