	Učitelj/Učiteljica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 19.
	Nadnevak: 

	Nastavna tema
	HELLO

	Nastavna jedinica 
	Unit 1 - Polly's pages 2

	Djelatnosti
	· slušanje
· govorenje

	Ishodi iz Predmetnog kurikuluma Engleskog jezika
	A.1.1., A.1.2., A.1.3., A.1.4., A.1.5., A.1.6., A.1.7., 
B.1.1., B.1.2., B.1.4., 
C.1.1., C.2.2., C.1.3., C.1.4., C.1.6.

	Ishodi poučavanja
	· Učenik ponavlja izgovor riječi u nizu prema slušnome modelu.
· Pokazuje sličice prema zvučnom zapisu.
· Imenuje vokabular te povezuje slike i riječi.
· Pjeva tradicionalnu pjesmu.
· Piše riječi (tracing).
· Samovrednuje svoj uspjeh i napredak.

	Jezični sadržaji
	· door / tree/ ladder / thank you /please / come in

	Oblici rada
	· frontalni
· individualni
· u paru

	Izvori znanja i nastavni materijali
	· Dip in 1, udžbenik, stranice 26 i 27
· Dip in 1, radna bilježnica, stranice 32 i 33
· slikovne kartice 

	Međupredmetne teme
	Osobni i socijalni razvoj 
A.1.1. Razvija sliku o sebi.
B.1.1. Prepoznaje i uvažava potrebe i osjećaje drugih.
B.1.2. Razvija komunikacijske kompetencije.
Održivi razvoj
C.1.2. Identificira primjere dobrog odnosa prema dobrim ljudima.
Upotreba IKT
A.1.1. Učenik uz učiteljevu pomoć odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 
A.1.2. Učenik se uz učiteljevu pomoć služi odabranim uređajima i programima.
Učiti kako učiti 
C.1.3 Učenik iskazuje interes za različita područja, preuzima odgovornost za svoje učenje i ustraje u učenju.
C. 1.4 Učenik se koristi ugodnim emocijama i raspoloženjima tako da potiču učenje te kontrolira neugodne emocije i raspoloženja tako da ga ne ometaju u učenju.
D.1.1 Učenik stvara prikladno fizičko okružje za učenje s ciljem poboljšanja koncentracije i motivacije.
D.1.2 Učenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspješno surađuje u različitim situacijama i spreman je zatražiti i ponuditi pomoć.

	Oblici vrednovanja
	Vrednovanje kao učenje
· Listići za samovrednovanje (Thumbs up… - Znam li reći…)
· Učitelj/ica razgovara s učenicima kako lakše učiti i koje strategije učenja primijeniti da bi uspješno usvajali jezične sadržaje.
Vrednovanje za učenje
· Učitelj/ica formativno prati uobičajene aktivnosti učenika i vodi bilješke o ostvarenosti odgojno-obrazovnih ishoda.

	
	Vrednovanje naučenog
· 

	Tijek nastavnog sata

	Uvod 
(10 min)
	· VOKABULAR Malo vremena se odvoji za ponavljanje vokabulara, svih imenice iz uvodne teme i ove, HELLO, teme: BOY / GIRL / PARK / CHEESE / BIRD / WALL / FLOOR / TREE / LADDER / ONE / TWO / DOOR. Učitelj/ica igra različite igre sa slikovnim karticama (mogu se koristiti i ideje iz SUM UP 1). 
· Učenici crtaju i imenuju svoju novu omiljenu riječ i bojaju simbole ako mogu imenovati ključni vokabular iz ove teme.

	Razrada 
( 30min)
	· Može se igrati YES or NO GAME. Učitelj/ica izvadi karticu iz hrpe i kaže o čemu se radi. Ako kaže pravu riječ, učenici plješću rukama i kažu YES. Ako kaže krivu riječ, učenici viču NO i ne rade ništa. Ovo je u osnovi aktivnost prepoznavanja, pa je dobro s njom započeti ponavljanje. 
· Može se igrati A GUESSING GAME. Učitelj/ica odabere jednu karticu s hrpe i zamoli učenike da pogode o čemu se radi. Oni samo imanuju riječi. Obavezno podižu ruke i pričekaju svoj red. Učenik koji pogodi što je na kartici, odabire sljedeću karticu iz hrpe. Ovu aktivnost treba raditi nakon što su učenici u prethodnoj aktivnosti vidjeli sve slikovne kartice koje su u hrpi. 
· Može se igrati A MIMING GAME, što je također igra pogađanja, ali ovaj put učitelj/ica mora odglumiti riječ, a učenici moraju pogoditi o čemu se radi. Važno je da se prvo oponaša puno riječi kako bi učenici stekli ideju kako to učiniti. Zatim ih učitelj/ica zamoli da to pokušaju učiniti sami. Neke riječi se lako odglume, a neke ne. Potrebno je paziti da ništa ne kažu dok oponašaju. 
· Učitelj/ica ih zamoli da slušaju i lijepe naljepnice na pravo mjesto u radnoj bilježnici u zadatku 1 (str. 32). Učitelj/ica prozove i pusti pojedinim učenicima da odaberu naljepnicu koju će svi sljedeću trebati zalijepiti. 
· Može se igrati MEMORY. Igra se nalazi u radnoj bilježnici. Učenici prvo moraju izrezati slike i riječi. Učitelj/ica im pomogne da prvi put spoje riječ i sliku kako bi se upoznali s pisanom formom riječi. Učitelj/ica može imati isti set na ploči i na taj način provjeriti jesu li ispravno napravili. Mogu igrati istu igru i u parovima. 
· Zatim se može igrati PICTURE BINGO. Za početak igre mogu odabrati šest sličica iz prethodne MEMORY igre. Učitelj/ica kaže riječ, a oni okrenu sličicu naopako. Pobjednici su učenici koji su prvi preokrenu sve svoje sličice. Ako je jezično jači razred i ako učitelj/ica smatra da su spremni, može se pokušati igrati WORD BINGO (s karticama s riječima). Učitelj/ica im pomogne držeći u zraku karticu s riječju koju kaže.

	Završetak 
(5 min)
	· Na kraju se može upotrijebiti POLLY'S PAGES 2 u udžbeniku, str. 26. Igra se može igrati u razredu u parovima ili u skupinama. Također, učenike se može se potaknuti da igru igraju kod kuće sa članovima obitelji. Igru Snakes and Ladders uvijek je zabavno igrati. Također, učenici mogu napraviti slagalicu igre u digitalnom sadržaju PLAY AND LEARN.

	Domaća zadaća
	· 



Plan ploče 

	



Slikovne kartice: BOY / GIRL / PARK / CHEESE / BIRD / WALL / FLOOR / TREE / LADDER / ONE / TWO / DOOR































	Učitelj/Učiteljica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 20.
	Nadnevak: 

	Nastavna tema
	HELLO

	Nastavna jedinica 
	Unit 1 - Polly's pages 2

	Djelatnosti
	· slušanje
· govorenje

	Ishodi iz Predmetnog kurikuluma Engleskog jezika
	A.1.1., A.1.2., A.1.3., A.1.4., A.1.5., A.1.6., A.1.7., 
B.1.1., B.1.2., B.1.4., 
C.1.1., C.2.2., C.1.3., C.1.4., C.1.6.

	Ishodi poučavanja
	· Učenik ponavlja izgovor riječi u nizu prema slušnome modelu.
· Pokazuje sličice prema zvučnom zapisu.
· Imenuje vokabular te povezuje slike i riječi.
· Pjeva tradicionalnu pjesmu.
· Piše riječi (tracing).
· Samovrednuje svoj uspjeh i napredak.

	Jezični sadržaji
	· door / tree/ ladder / thank you / please / come in

	Oblici rada
	· frontalni
· individualni
· u paru

	Izvori znanja i nastavni materijali
	· Dip in 1, udžbenik, stranice 26 i 27
· Dip in 1, radna bilježnica, stranice 32 i 33
· slikovne kartice 

	Međupredmetne teme
	Osobni i socijalni razvoj 
A.1.1. Razvija sliku o sebi.
B.1.1. Prepoznaje i uvažava potrebe i osjećaje drugih.
B.1.2. Razvija komunikacijske kompetencije.
Održivi razvoj
C.1.2. Identificira primjere dobrog odnosa prema dobrim ljudima.
Upotreba IKT
A.1.1. Učenik uz učiteljevu pomoć odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka. 
A.1.2. Učenik se uz učiteljevu pomoć služi odabranim uređajima i programima.
Učiti kako učiti 
C.1.3 Učenik iskazuje interes za različita područja, preuzima odgovornost za svoje učenje i ustraje u učenju.
C. 1.4 Učenik se koristi ugodnim emocijama i raspoloženjima tako da potiču učenje te kontrolira neugodne emocije i raspoloženja tako da ga ne ometaju u učenju.
D.1.1 Učenik stvara prikladno fizičko okružje za učenje s ciljem poboljšanja koncentracije i motivacije.
D.1.2 Učenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspješno surađuje u različitim situacijama i spreman je zatražiti i ponuditi pomoć.

	Oblici vrednovanja
	Vrednovanje kao učenje
· Listići za samovrednovanje (Thumbs up… - Znam li reći…)
· Učitelj/ica razgovara s učenicima kako lakše učiti i koje strategije učenja primijeniti da bi uspješno usvajali jezične sadržaje.
Vrednovanje za učenje
· Učitelj/ica formativno prati uobičajene aktivnosti učenika i vodi bilješke o ostvarenosti odgojno-obrazovnih ishoda.

	
	Vrednovanje naučenog
· 

	Tijek nastavnog sata

	Uvod 
(10 min)
	· Na početku se može upotrijebiti POLLY'S PAGES 2 u udžbeniku, str. 26. Igra SNAKES AND LADDERS se može igrati u razredu u parovima ili u skupinama. Također, učenici mogu napraviti slagalicu igre u digitalnom sadržaju PLAY AND LEARN.

	Razrada 
(30 min)
	· RIME, PJESME I DIJALOZI Dobra je ideja napraviti aktivnost u kojoj se može ponoviti rime, pjesme i dijaloge i vidjeti koliko se učenici zapravo sjećaju. Može se igrati A WHAT-COMES-NEXT GAME. Učitelj/ica rasporedi učenike u dvije grupe. Grupe se izmjenjuju. Učitelj/ica kaže redak pjesme, rime ili dijaloga, a oni moraju pogoditi koja riječ slijedi. Ako to učine ispravno, osvajaju bod za svoj tim. Ako ne, drugi tim može pokušati. Učitelj/ica obavezno pjeva, ako je riječ o pjesmi. Koristi i pokret gdje god može. Evo nekoliko redaka koje se može koristiti: 
1) UP AND DOWN __, __, __, __, __, __. 
2) PIZZA, PIZZA, PIZZA, PIZZA SMELLING ___________ 
3) WIGGLE YOUR FINGERS, WIGGLE YOUR _______, TOUCH YOUR EARS, TOUCH YOUR ________. 
4) MY NAME IS _______. I'M COMING SOON. WHAT AM I? A HOT AIR _______. 
5) HELLO! – HI! SEE YOU _______. 
6) HELLO, GOODBYE. STAND UP, _______. HELLO, GOODBYE. CALL OUT...!
7) TWO LITTLE BIRDS SITTING ON A WALL. ONE CALLED PETER, ONE CALLED _________. 
8) KNOCK! KNOCK! COME IN, ________! 
9) ALWAYS SAY ________. ALWAYS SAY _________. ALWAYS SAY THANK______. ALWAYS SAY ________.
· MOJ PROJEKT: FLAGS Učitelj/ica razgovara s učenicima o zastavama. Pokaže im fotografije engleske i hrvatske zastave u boji. Učenici oboje dvije zastave. Imenuju boje. 
· Učitelj/ica razgovara o engleskim i hrvatskim imenima. Učenici moraju dopuniti popise imena vlastitim primjerima. Mogu raditi u parovima ili u skupinama. 
· Učenici dovršavaju rečenicu pišući svoje ime na crtu. 
· [bookmark: _GoBack]Učenici mogu smisliti vlastitu razrednu zastavu i nacrtati ju. Mogu raditi u parovima ili u skupinama. Na kraju se njihov rad pokaže u učionici, pred svima.

	Završetak 
(5 min)
	· Prezentacija dovršenih učeničkih projekata.

	Domaća zadaća
	· 



Plan ploče 

	



Slikovne kartice: BOY / GIRL / PARK / CHEESE / BIRD / WALL / FLOOR / TREE / LADDER / ONE / TWO / DOOR
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