
[image: ]

	NASTAVNA PRIPREMA

	Škola:
	ime škole
	Predmet:
	INFORMATIKA

	Ime i prezime:
	ime i prezime učitelja/učiteljice
	Razred:
	8.

	Nastavna cjelina:
	Građa računala, prijenos podataka u računalu
	Broj sata:
	5,6

	
	
	Nadnevak:
	rujan 2018.



	Nastavna jedinica:
	Elektronički sklopovi i registiri
	Obrada:
	30%
	Vježbe
	70%




	Odgojno-obrazovni ishodi

	A. 8. 3 opisuje građu računalnih uređaja, objašnjava načine prijenosa podataka u računalu te analizira i vrednuje neka obilježja računala koja značajno utječu na kvalitetu rada samoga računala
A. 8. 4 prepoznaje i proučava interdisciplinarnu primjenu računalnoga razmišljanja analiziranjem i rješavanjem odabranih problema iz različitih područja učenja.

	Očekivanja međupredmetnih tema

	

	Suodnos

	Matematika B.8.2, B.8.3, B.8.4, C.8.2, D.8.2.

	Aktivnosti učenika (projekti)

	Učenik razvija model promatranoga problema koristeći se predloženim i odabranim programom te analizira problem koristeći se simulacijama za stvaranje različitih rješenja problema. Učenik uspoređuje i kritički vrednuje različita rješenja dobivena primjenom simulacije te predlaže konačno rješenje ili zaključak.

Koristiti se programima za dizajniranje i simulaciju logičkih sklopova. Koristiti se s logičkim zadatcima s raznih natjecanja (natjecanje Klokan bez granica, Dabar (engl. Bebras), Infokup).

Učenik nabraja dijelove procesorske jedinice te prepoznaje ulogu logičkoga sklopa u građi računala. Nabraja osnovne vrste logičkih sklopova, opisuje njihovu ulogu i način rada. Navodi primjer logičkih izjava, opisuje djelovanje jednostavnog logičkoga sklopa koji prikazuje neku logičku izjavu te analizira njegov ulaz/izlaz tablicom istinitosti. Učenik opisuje proces i različite načine prijenosa podataka između pojedinih komponenti u računalu. Opisuje obilježja pojedinih komponenti, uspoređuje i argumentirano vrednuje njihov utjecaj na kvalitetu rada cjelokupnoga računalnog sustava.


	Vrednovanje

	




	ARTIKULACIJA METODIČKE JEDINICE

	Sadržaj rada (min.)
	M
	O

	UVODNI DIO (15)
	
	

	Zamoliti negog učenika da iz udžbenika  pročita uvod u nastavnu jedincu. 
Potaknite učenike na razgovor i razmjenu mišljenja o tome zašto nam je važno poznavati logičke izjave i logičke funkcije. Pitati učenike jesu li čuli da i računalo ima „mozak” u kojemu se nalazi mnogo logičkih sklopova koji su izrađeni na osnovi logičkih funkcija?

Pronađite uporište u prethodnom iskustvu učenika te naglasite kako će i gdje moći primijeniti naučeno. 
Pokazati rad procesorske jedinice pokaznim simulacijama. Istražiti značenje pojedinih pokrata koje se upotrebljavaju pri označavanju obilježja računala, npr. HDD, MB, BUS, USB, COM, LPT…
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	GLAVNI DIO (65)
	
	

	U:  1.2.Elektronički logički sklopovi i registri (str. 16. – 19. )
· Elektronički logički sklopovi
Za svaku logičku operaciju koju smo do sada upoznali, u procesoru računala namijenjen  je elektronički logički sklop. 
Svaki elektronički sklop ima ulazni i izlazni dio. 
Ulazni dio namijenjen je primanju električnih signala koje možemo prikazati kao binarne vrijednosti (1) i (0). 
Izlazni dio elektroničkog sklopa daje signal (1 ili 0) koji je rezultat djelovanja logičke operacije na ulazne signale. 

Logičke sklopove možemo prikazati pripadajućim slikovnim simbolom.

 Logički sklop NE (NOT)
, Logički sklop I (AND),
 Logički sklop ILI (OR),
Učitelj pomoću prezentacije pokazuje i objašnjava  učenicima svaki sklop pojedinačno te objašnjava važnost  kombiniranih log.sklopova.
Kako računalo pamti podatke?
Podatci u računalu pohranjeni su u pomoćne spremnike. Kada pokrećemo programe i obrađujemo podatke oni se, iz pomoćnih spremnika, pod nadzorom procesora i uz pomoć operacijskog sustava prenose u glavni radni spremnik – RAM. 
Nakon obrade podataka, podatci koje želimo trajno sačuvati ponovno se na sličan način spremaju u pomoćne spremnike.
 Kako procesor obrađuje podatke?
Učitelj pokazuje učenicima sliku „Shematski prikaz procesora“,uz pomoć prezentacije, te na temelju nje objašnjava: registre, aritmetičko-logičku jedinicu, upravljačku jedinicu i sabirnice.

Učenici samostalno pregledavaju simulacije te rješavaju pripremljene vježbe i kvizove. Učitelj pregledava pojedinačna rješenja te pomaže učenicima i usmjeruje ih u radu.

Učitelj upućuje učenike na program Logical Circuit koji spada u skupinu besplatnih programa i koji 
možemo preuzeti na http://www.logiccircuit.org/download.html. 

Demonstira učenicima rad programa te u njemu zajedno dizajniraju razne  kombinirane  elektroničke  logičke  sklopove. Omogućena je simulacija rada dizajniranog sklopa.
Program omogućuje da se, nakon  dizajniranja  kombiniranoga  elektroničkoga  sklopa,  na  njegovu  ulazu i izlazu dodaju  i mijenjaju  vrijednosti (0 ili 1). Također,  ako se želi  pregledati tablica istinitosti,  klikne se na izbornik Circuit i odabere se naredba Truth Table.

RB:  1.2. Elektronički logički sklopovi i registri (zad.1. - 9., str. 8 i 9)
Prema dostupnome vremenu učenici samostalno ili u grupi započinju s rješavanjem radne bilježnice.
Kao pomoć u rješavanju pripremljenih teorijskih zadataka učenici se mogu koristiti dostupnim materijalima iz udžbenika te višemedijskim materijalima– simulacijama i pojmovnikom koji se nalaze u DDS-u.

DDS: Na sustavu E-Sfera (https://www.e-sfera.hr/) učenici pronalaze na poveznici: Izdanja – Udžbenici - interaktivne kvizove, pojmovnik te ostale dostupne materijale na temu  Elektroničkih logičkih sklopova i registara. Samostalno čitaju sadržaj te rješavaju ponuđene zadatke i kvizove.
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	ZAVRŠNI DIO (10)
	
	

	Provjeravanje ostvarenih rezultata: učenici mogu u parovima, jedni drugima,  pregledavati radne bilježnice i spremljene dokumente. Učitelj koordinira, provjerava uratke i savjetuje ispravke. Učitelj može ocijeniti radove učenika.
U ponavljanju gradiva može pomoći tekst koji se nalazi u udžbeniku  na kraju poglavlja,  u posebnoj rubrici koja navodi koji su se ishodi, prema Kurikulumu nastave informatike, trebali postići na današnjem satu.
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	Tip sata
	Nastavne metode (M)
	Oblici rada (O)
	Digitalni sadržaji

	obrada novog gradiva –  ON
uvježbavanje –  VJ
ponavljanje –  PO
provjeravanje –  PR
ocjenjivanje –  OC
	usmeno izlaganje –  U
razgovor –  R
demonstracija –  D
rad na tekstu –  T
interaktivna vježba/simulacija 
na računalu–  V
grafički radovi –  G
pisanje/izrada programskog koda –  P
samostalni rad u računalnom
(primjenskom) programu–  S
igranje uloga –  I
	individualni rad –  I
rad u paru –  P
grupni rad –  G
frontalni rad –  F

	interaktivne vježbe –  I
napredne vježbe –  N
zadatci –  Z
kvizovi –  K



	Nastavna sredstva i pomagala

	Računala, LCD projektor,  udžbenik #mojportal8  i radna bilježnica



	Literatura
[bookmark: _GoBack]#mojportal8  - udžbenik za informatiku (Babić, M., Bubica, N., Dimovski, Z., Leko, S., Mihočka, N., Ružić, I., Stančić, M.,  Vejnović, B.,  - 2018.). Zagreb: Školska knjiga



	Plan ploče

	Popratna PowerPoint prezentacija
Elektronički logički sklopovi i registri 

Logički sklop NE (NOT) 
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Logički sklop I (AND)
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Logički sklop ILI (OR) 
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	Dodatni zadatci
Učitelj može učenicima ponuditi da za provjeru rezultata pojednostavljivanja logičkih izraza i crtanje logičkih sklopova rabe besplatan program Logisim. Program i upute za njegovo korištenje moguće je preuzeti 
na adresi http://ozark.hendrix.edu/~burch/logisim/.
 
Na poveznici:  http://www.advanced-ict.info/interactive/boolean.html
dostupne su interaktivne simulacije za vježbanje Boolove logike.

Na poveznici: http://www.advanced-ict.info/interactive/circuits.html 
dostupne su vježbe kojim se prikazuje uporaba logičkih sklopova u električnim instalacijama koje upotrebljavamo u svakodnevnom životu (uključivanje rasvjetnih strujnih krugova).
 
Na poveznici:  https://scratch.mit.edu/projects/12583438/ 
dostupna je igra u Scratchu kojom se uz zadane vrijednosti na ulazu u logički sklop, klikom miša, među ponuđenim  vrijednosti odabire točna vrijenost na izlazu sklopa. Cilj igre je sakupiti što više bodova u zadanom vremenu.

Poveznica:  http://www.neuroproductions.be/logic-lab/
omogućuje konstruiranje sklopova kojima možemo simulirati rad raznih električnih uređaja (ukljućivanje ventilatora, žarulja, prikazivanje brojeva na displayu, simulacija binarnih brojeva i sl.) korištenjem triju osnovnih logičkih sklopova  i određenog broja prekidača.


	



	Domaća zadaća (20 min)

	Učitelj navodi da se na internetu mogu pronaći i drugi, besplatni proglami za simulaciju logičkig sklopova te ih poziva da sami istraže, prouče kako se u njima radi te da prikupljene informacije zapišu i podijele s ostalim učenicima na na slijedećem satu.
Zadatak: dovršiti zadatke u RB - i (str.8.-9.)
Način provjere: pregled RB-a i otklanjanje nejasnoća na početku idućeg sata.
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