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	NASTAVNA PRIPREMA

	Škola:
	ime škole
	Predmet:
	INFORMATIKA

	Ime i prezime:
	ime i prezime učitelja/učiteljice
	Razred:
	8.

	Nastavna cjelina:
	3. Računalno razmišljanje i programiranje
	Broj sata:
	31, 32

	
	
	Nadnevak:
	



	Nastavna jedinica:
	3.3. Rekurzija - što je to?
	Obrada:
	30%
	Vježbe
	70%




	Odgojno-obrazovni ishodi

	B. 8. 3 Prepoznaje i opisuje mogućnost primjene rekurzivnih postupaka pri rješavanju odabranih problema te istražuje daljnje mogućnosti primjene rekurzije.

	Očekivanja međupredmetnih tema

	

	Suodnos

	

	Aktivnosti učenika (projekti)

	Učenik promatra i opisuje zajednička obilježja nekih rekurzivnih fenomena te poznaje korake rekurzivnoga postupka. Analizira odabrani problem te u njemu identificira osnovni slučaj rekurzije te način rekurzivnoga pozivanja. Pronalazi i predlaže rješenje (grafički, riječima/uputama) odabranoga problema primjenom rekurzivnoga postupka. Učenik istražuje i predlaže primjere problema pri čijemu se rješavanju može primijeniti rekurzivni postupak.

	Vrednovanje

	Za učenje – ljestvice procjene, e-portfolio, praćenje tijekom rada, digitalne značke
Kao učenje – samovrednovanje, interaktivni zadatci, izlazne kartice
Vrednovanje naučenog – online kvizovi (Kahoot, Office365 Forms, kvizovi na Edmodu i sl.), opažanje izvedbe učenika u praktičnome radu na računalu (rad u Pythonu)












	ARTIKULACIJA METODIČKE JEDINICE

	Sadržaj rada (min.)
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	UVODNI DIO (15)
	
	

	Kroz razgovor s učenicima prisjetiti se što je rekurzija i što je rekurzivna funkcija u programiranju. Upitati učenike mogu li opisati nekoliko primjera rekurzije iz svakodnevnog života. Najaviti da će danas upoznati još neke primjere primjene rekurzivne funkcije u programskom jeziku Pythonu.
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	GLAVNI DIO (65)
	
	

	U: 3.3 Rekurzija – što je to? (str. 71 – 74)

Zadatak 13. (udžbenik, str. 71) – Umnožak prvih n prirodnih brojeva (rekurzivna funkcija).
Zajedno s učenicima analizirati zadatak. Upitati učenike mogu li riješiti ovaj zadatak bez primjene rekurzivne funkcije. Objasniti učenicima da ovaj zadatak možemo riješiti bez rekurzivne funkcije, uporabom petlje for, pokazati i objasniti primjere testiranja i računalni program s primjenom petlje for. Najaviti učenicima da ćemo sada taj isti zadatak riješiti na drugi način, primjenom rekurzije i objasniti računalno rješenje. Učenici upišu program u Pythonu i pokrenu ga.

Objasniti učenicima rekurzivni način rada s pomoću primjera i slika iz udžbenika (str. 71 - 72).

Najaviti učenicima da ćemo u sljedećem zadatku pokazati uporabu rekurzije u crtanju u Turtle modulu, na primjeru simetričnog ili binarnog stabla.

Zadatak 14. (udžbenik, str. 72) – Simetrično stablo.
Zajedno s učenicima analizirati zadatak. Učenici trebaju uočiti osnovni dio stabla koji se ponavlja i nacrtati ga u interaktivnom sučelju Pythona. Objasniti učenicima kako će primjenom rekurzije nacrtati simetrično stablo. Objasniti računalni program i primjere testiranja za različite vrijednosti argumenta n. Učenici upišu program u Pythonu i pokrenu ga.

Aktivnost za učenike:
RB: 3.3. Rekurzija – što je to? (str. 25, zadatci 5. i 6.)
Učenici samostalno rješavaju zadatke iz radne bilježnice. Kao pomoć u rješavanju zadataka mogu se koristiti udžbenikom i materijalima na sustavu e-sfera. Učenici napišu i pokrenu programe u Pythonu.
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	ZAVRŠNI DIO (10)
	
	

	RB: Pregledavanje radne bilježnice i objašnjavanje eventualnih nejasnoća.
U: Sažetak (str. 74) – S pomoću sažetka ponoviti što su sve naučili o rekurziji.
U: Tko želi znati više – Simetrično stablo.
DDS: Uputiti učenike na dodatne digitalne sadržaje dostupne na e-sferi.
Samovrednovanje provedenih aktivnosti.
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	Tip sata
	Nastavne metode (M)
	Oblici rada (O)
	Digitalni sadržaji

	obrada novog gradiva –  ON
uvježbavanje –  VJ
ponavljanje –  PO
provjeravanje –  PR
ocjenjivanje –  OC
	usmeno izlaganje –  U
razgovor –  R
demonstracija –  D
rad na tekstu –  T
interaktivna vježba/simulacija 
na računalu–  V
grafički radovi –  G
pisanje/izrada programskog koda –  P
samostalni rad u računalnom
(primjenskom) programu–  S
igranje uloga –  I
	individualni rad –  I
rad u paru –  P
grupni rad –  G
frontalni rad –  F

	interaktivne vježbe –  I
napredne vježbe –  N
zadatci –  Z
kvizovi –  K



	Nastavna sredstva i pomagala

	· računala, projektor, udžbenik #mojportal8 i radna bilježnica, pripadajući DDS na e-sferi https://www.e-sfera.hr
· Python https://www.python.org/



	Literatura
#mojportal8 - udžbenik za informatiku (Babić, M. Bubica N., Dimovski, Z., Leko, S., Mihočka, N., Ružić, I., Stančić, M., Vejnović, B., - 2018.). Zagreb: Školska knjiga



	Plan ploče

	pripadajuća PowerPoint prezentacija



	Dodatni zadatci


	Istražiti na internetu primjere rekurzije u prirodi i napraviti prezentaciju (MS PowerPoint ili neki web 2.0 alat) s pronađenim primjerima. Svoj uradak postaviti u e-portfolio (npr. na servisu OneDrive ili na Edmodu).



	Domaća zadaća (20 min)

	Zadatci za samostalno uvježbavanje.
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	OSOBNA ZAPAŽANJA, KOMENTARI I NAPOMENE
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Udzbenik informatike u osmom razredu osnovne kole




