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	NASTAVNA PRIPREMA

	Škola:
	ime škole
	Predmet:
	INFORMATIKA

	Ime i prezime:
	ime i prezime učitelja/učiteljice
	Razred:
	8.

	Nastavna cjelina:
	3. Računalno razmišljanje i programiranje
	Broj sata:
	47, 48

	
	
	Nadnevak:
	



	Nastavna jedinica:
	3.6 Projektni zadatak
	Obrada:
	30%
	Vježbe
	70%



	Odgojno-obrazovni ishodi

	B. 8. 1 Identificira neki problem iz stvarnoga svijeta, stvara program za njegovo rješavanje, dokumentira rad programa i predstavlja djelovanje programa drugima.
A. 8. 4 Prepoznaje i proučava interdisciplinarnu primjenu računalnoga razmišljanja analiziranjem i rješavanjem odabranih problema iz različitih područja učenja.

	Očekivanja međupredmetnih tema

	MPT Poduzetništvo
C 2.2. Prepoznaje osnovne tržišne odnose/procese razmjene.
C 2.3. Prepoznaje ulogu novca u osobnom i obiteljskom životu.

	Suodnos

	Matematika: B.8.2, B.8.3, B.8.4, B.8.5, C.8.2, D.8.1, D.8.2.

	Aktivnosti učenika (projekti)

	Učenik opisuje odabrani problem te predlaže i prikazuje osnovne korake za rješavanje problema (grafički/riječima). Analizira problem, predviđa ulazne vrijednosti problema te razvija algoritamsko rješenje u programskom jeziku ili okruženju. Učenik provjerava ispravnost algoritamskoga rješenja te ga prema potrebi preuređuje. Stvara program te potrebnu dokumentaciju za rješavanje svojega problema. Učenik argumentirano predstavlja te obrazlaže svoje programsko rješenje problema odnosno svoj način rješavanja problema. Učenik prepoznaje i nabraja primjere programa kojima se može koristiti za razvoj promatranoga problema. Učenik razvija model promatranoga problema koristeći se odabranim programom te analizira problem koristeći se simulacijama za stvaranje različitih rješenja problema. Učenik uspoređuje i kritički vrednuje različita rješenja dobivena primjenom simulacije te predlaže konačno rješenje ili zaključak.

	Vrednovanje

	Za učenje – ljestvice procjene, e-portfolio, praćenje tijekom rada, digitalne značke
Kao učenje – samovrednovanje, vršnjačko vrednovanje kao dio suradničkih aktivnosti kojima vršnjaci prate rad u timu
Vrednovanje naučenog – online kvizovi (Kahoot, Office365 Forms, kvizovi na Edmodu i sl.), opažanje izvedbe učenika u praktičnome radu na računalu (rad u Pythonu)



	ARTIKULACIJA METODIČKE JEDINICE

	Sadržaj rada (min.)
	M
	O

	UVODNI DIO (15)
	
	

	Kroz razgovor s učenicima prisjetiti se projektnog zadatka s prethodnog sata informatike (izrada aplikacije za vježbanje različitih zadataka iz fizike). Najaviti učenicima da će danas nastaviti s ovim projektnim zadatkom i riješiti preostale zadatke, te izraditi dokumentaciju. Objasniti učenicima gdje će i kako moći primijeniti naučeno.
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	GLAVNI DIO (65)
	
	

	U: 3.6 Projektni zadatak (str. 96 - 101)

PROJEKTNI ZADATAK (udžbenik, str. 96) – Aplikacija za vježbanje različitih zadataka iz fizike.
Učenici nastavljaju raditi u timovima formiranima na prethodnom satu informatike.

Ovisno o podjeli zadataka unutar timova, učenici surađujući u timskom okružju rješavaju preostale zadatke. Objasniti učenicima da će svako pojedinačno rješenje zadatka predstavljat jedan potprogram kojeg je potrebno uključiti u cjelovito rješenje, našu aplikaciju za vježbanje zadataka iz fizike.
Objasniti učenicima da se nakon pokretanja aplikacije treba prikazati glavni prozor u kojem se nudi izbor zadataka za vježbanje, te da se nakon odabira zadatka treba otvoriti dodatni prozor u kojem se može vježbati odabrani tip zadatka. Napomenuti učenicima da svaki prozor aplikacije ima osnovne dijelove svakog Windows prozora (naslovnu traku, gumbe za uvećavanje i umanjivanje prozora te gumb za zatvaranje prozora).
Timovi učenika rade na projektnom zadatku, učitelj prati rad učenika, privikava ih na rad u timskom okružju i usmjerava ih prema rješenju zadatka.
Svaki tim predstavi svoje rješenje razredu. Kroz razgovor s učenicima objasniti nejasnoće. Usporediti i kritički vrednovati rješenja.

Računalno rješenje cjelovite aplikacije može se preuzeti iz sustava e-sfera: fizika.py

Objasniti učenicima da je osim izrade aplikacije, potrebno izraditi i dokumentaciju. Objasniti učenicima zašto je potrebno izraditi dokumentaciju, naglasiti važnost izrade dokumentacije i navesti primjere koji pokazuju korisnost dokumentacije.
Najaviti učenicima da će izradom sljedećeg zadatka upoznati osnove izrade dokumentacije.

Zadatak 4. (udžbenik, str. 101) – Dokumentacija.
Zajedno s učenicima pročitati zadatak i dogovoriti u kojem programu ili alatu će timovi izraditi dokumentaciju.
Svaki tim predstavi svoju dokumentaciju razredu. Kroz razgovor potaknuti učenike na razmjenu mišljenja o kvaliteti predstavljenih dokumentacija. Usporediti i kritički vrednovati različita rješenja.
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	ZAVRŠNI DIO (10)
	
	

	U: Sažetak – Ponoviti opis odabranog problema (aplikacija za vježbanje različitih zadataka iz fizike) i osnovne korake kojima smo ga rješavali. Naglasiti važnost suradnje i komuniciranja unutar tima. Ponoviti čemu služi i što sve treba sadržavati dokumentacija.

DDS: Uputiti učenike na dodatne digitalne sadržaje na e-sferi.

Samovrednovanje provedenih aktivnosti. Vrednovanje od strane članova tima - vršnjačko vrednovanje kao dio suradničkih aktivnosti kojima vršnjaci prate rad u timu.
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	Tip sata
	Nastavne metode (M)
	Oblici rada (O)
	Digitalni sadržaji

	obrada novog gradiva –  ON
uvježbavanje –  VJ
ponavljanje –  PO
provjeravanje –  PR
ocjenjivanje –  OC
	usmeno izlaganje –  U
razgovor –  R
demonstracija –  D
rad na tekstu –  T
interaktivna vježba/simulacija 
na računalu–  V
grafički radovi –  G
pisanje/izrada programskog koda –  P
samostalni rad u računalnom
(primjenskom) programu–  S
igranje uloga –  I
	individualni rad –  I
rad u paru –  P
grupni rad –  G
frontalni rad –  F

	interaktivne vježbe –  I
napredne vježbe –  N
zadatci –  Z
kvizovi –  K



	Nastavna sredstva i pomagala

	· računala, projektor, udžbenik #mojportal8 i radna bilježnica, pripadajući DDS na e-sferi https://www.e-sfera.hr
· Python https://www.python.org/



	Literatura
#mojportal8 - udžbenik za informatiku (Babić, M. Bubica N., Dimovski, Z., Leko, S., Mihočka, N., Ružić, I., Stančić, M., Vejnović, B., - 2018.). Zagreb: Školska knjiga



	Plan ploče

	pripadajuća PowerPoint prezentacija



	Dodatni zadatci


	· Izrada računalnoga programa za uvježbavanje matematičkih operacija i postupaka.
· Geogebra - modeliranje nekoga matematičkog modela.
· Google Earth - simulirati načine primjene putovanja uz različite početne postavke i uvjete.



	Domaća zadaća (20 min)

	

	Zadatci za samostalno uvježbavanje.





[bookmark: _GoBack]
	OSOBNA ZAPAŽANJA, KOMENTARI I NAPOMENE
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Udzbenik informatike u osmom razredu osnovne kole




