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PISANA PRIPRAVA ZA IZVOĐENJE NASTAVNOG SATA

	Nastavni sat:
	Kvadar, kocka i piramida

	Domena/koncept:
	C. Oblik i prostor

	Ishod:
	MAT OŠ C. 1. 1. Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i povezuje ih s oblicima objekata u okruženju

	Razrada ishoda:
	MAT OŠ C. 1. 1. Imenuje i opisuje kvadar, kocku i piramidu

	Međupredmetna tema:
	osr B. 1. 2. Razvija komunikacijske kompetencije
uku B.1.4. Na poticaj i uz pomoć učitelja procjenjuje je li uspješno riješio zadatak

	Međupredmetna povezanost:
	Hrvatski jezik – globalno čitanje
Sat razrednika – društvene igre

	Vrednovanje:
	Vrednovanje za učenje:
	Domaća zadaća
Radna bilježnica, zadatci na str. 10.
Učenik će modelirati kvadar, kocku i piramidu od plastelina te imenovati svako tijelo.

	
	Vrednovanje kao učenje: 
	Igra: Koji je moj kut učionice? (vršnjačko vrednovanje)

	
	Vrednovanje naučenog: 
	



	Metode učenja i poučavanja:
	razgovor, izlaganje, objašnjavanje, demonstracija, crtanje, 
rad s udžbenikom, rad na računalu

	Nastavna sredstva i pomagala:
	Radna bilježnica, str. 10.; modeli kvadra, kocke i piramide,                         
DDS Kvadar, kocka i piramida, računalo/tablet
zbirka zadataka, str. 16

	Mjesto izvođenja:
	učionica

	Literatura:
	Radna bilježnica i zbirka zadataka Moj sretni broj 1; 
e-sfera DDS Kvadar, kocka i piramida 



	Tijek nastavnog sata:


	Razrada sata:
	Trajanje:

	
	1. Uvodni dio
Motivacija
Učitelj/učiteljica provjerava domaću zadaću te ukazuje na važnost uvježbavanja nastavnih sadržaja kod kuće te na redovito izvršavanje zadanih zadataka.
Na klupi se nalaze modeli kvadra, kocke i piramide te njihovi slikovni prikazi. Učenici/učenice opisuju što vide te prepoznaju i izdvajaju model tijela i pripadajući slikovni prikaz.
Radi čestih pogrešaka u razlikovanju modela kvadra i kocke kao i njihovog slikovnog prikaza potrebno je prikazivati tijela u različitim bojama, veličinama i položajima (Prilog 1).
Najava cilja sata: Danas ćemo uvježbavati opisivati i imenovati kvadre, kocke i piramide te nizati različite nizove.
	
10 min

	
	2. Središnji dio 
Uvježbavanje i ponavljanje
Učenici/učenice će ponoviti prethodno naučene sadržaje s pomoću:
DDS/Kvadar, kocka i piramida/e – učionica
Potaknuti prethodnim primjerima izražavat će svoja zapažanja iz svakodnevnog života i navoditi primjere predmeta sličnih kvadru, kocki i kugli, uočiti da navedena tijela mogu biti različitih oblika, veličina i u različitim položajima i da se s obzirom na boju i veličinu mogu nizati različiti nizovi.

Učenici/učenice rješavaju zadatke iz radne bilježnice na str. 10.
Igra: Koji je moj kut učionice?
Potreban materijal:
· ispisani nazivi tijela (Prilog 2)
· vrećica
Učitelj u svaki kut učionice na vidljivo mjesto postavlja model tijela/slikovni prikaz (KUGLA, KVADAR, KOCKA, PIRAMIDA).
Igrači iz vrećice izvlače naziv tijela.
Igra traje 1 minutu.  Igrači prema izvučenom nazivu trebaju otići prema odgovarajućem kutu učionice. Igrače se potiče da međusobno provjere nalaze li se na točnom mjestu. Imaju pravo promijeniti kut učionice.

Listić (Prilog 3)
1. zadatak uočit će pravilo nizanja i objasniti ga.
Uputno je ne zadavati previše kriterija nizanja. Tri kriterija bi bila za višu razinu.
2. zadatak uočit će uljeza u nizu i objasniti svoj odabir.
3. zadatak važno je prepoznati tijelo koje se nalazi između dva zadana tijela. Osim što treba pravilno imenovati tijelo, mora prepoznati između kojih tijela se nalazi te razumjeti izraz “između“ što je predmatematička vještina za snalaženje na brojevnoj crti.
	
  25 min


















	
	3. Završni dio
Vrednovanje
Učenici/učenice će modelirati kvadar, kocku i piramidu od plastelina te imenovati svako tijelo.
Ukoliko na kraju sata ostane vremena učenici/učenice mogu odigrati igru iz Zabavnog kutka. 
	
 10 min

	Nastavne aktivnosti:
	Aktivnosti učitelja:
	Aktivnosti učenika:

	
	Pregledava domaću zadaću.

Priprema kocku, kvadar i piramidu i njihove slikovne prikaze. Usmjerava na zaključke.

Upućuje na uporabu DDS/e-učionica.

Navodi učenike i osvješćuje bitna svojstva geometrijskih tijela. Usmjerava na zaključke.


Ukazuje na potrebu uvježbavanja zadataka u radnoj bilježnici. Individualizirano prati učenički rad.

Upućuje u pravila didaktičke igre.

Uvodi učenike u vršnjačko vrednovanje.

Daje upute te prati rješavanje listića.

Zadaje zadatak za vrednovanje.



Upućuje na DDS/Zabavni kutak. 
	Pripremaju domaću zadaću.

Imenuju model kvadra, kocke i piramide. Pravilno izdvajaju slikovne prikaze.

Promatraju i sudjeluju u razgovoru.


Na fotografijama i videu prepoznaju i imenuju predmete oblika kvadra, kocke i piramide.
Promatraju 3D prikaze.

Slijede upute i rješavaju zadatke. Ispravljaju netočna rješenja.


Igraju igru.

Vrednuju rad ostalih učenika.


Rješavaju zadatke na listiću. 

Primjenjuju znanje modeliraju kvadre, kocke i piramide i rješavaju zadatak.

Igraju igru.



	Domaća zadaća:
	Zbirka zadataka Moj sretni broj 1, str. 16.

	Dodatni zadaci (problemski, istraživački i sl.)
	Pripremiti slova kojima se mogu složiti riječi: KUGLA, KOCKA, KVADAR, PIRAMIDA (Prilog 3). 
Pomoću slova složite nazive geometrijskih tijela koja ste do sada naučili. (Učenici mogu raditi u skupinama i služiti se udžbenikom.)

	Prilagodbe za učenike s teškoćama:
	Sadržaje je u DDS moguće prilagoditi veličinom fonta (tri veličine) te fontom za disleksiju. 

	Aktivnosti za rad s darovitim učenicima:
	Unutar kocke nacrtaj pticu. Izvan kvadra nacrtaj mačku. (Prilog 4)



	Multimedijski i interaktivni sadržaji:
	https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/41e26300-caa4-439b-abef-acc193912be4/



	Plan ploče

	 
VJEŽBANJE
Prilog 1
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Prilog 1: Prikaz kocke i kvadra (razlike)

[image: C:\Users\Graciella\Documents\Lightshot\Pripreme\kocka kvadar.jpg]






Prilog 2: KOJI JE MOJ KUT UČIONICE?
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Prilog 3: Listić
      [image: C:\Users\Graciella\Documents\Lightshot\Pripreme\KVADAR, KOCKA I PIRAMIDA LISTIĆ.jpg]       

              
Prilog 3: Dodatni zadatak

[image: C:\Users\Graciella\Documents\Lightshot\Pripreme\nazivi.jpg]




Prilog 4: Listić za darovite
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KVADAR, KOCKA | PIRAMIDA

# OBIASNIPRAVILO PREMA KOJEM SE NIZU
GEOMETRIJSKA TIELA U SVAKOM NIZU.
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 PREKRIZI ULTEZA U NIZU. OBJASNI SVOJ ODABIR

ZAOKRUZI TIJELO KOIE JE IZMEDU KOCKE I PIRAMIDE.
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