	TEMATSKO PLANIRANJE – UVOD U TEMU SLIKA, POKRET, ZVUK I RIJEČ

	Tema:  Slika, pokret, zvuk i riječ: učenik istražuje likovnu i vizualnu umjetnost te suodnos umjetničkih područja (likovno/vizualno, pokret/ples, glazba, književnost, film).
Predviđeni broj sati za realizaciju teme:  8 nastavnih sati
   

	Podteme: 
1) Slika i priča / Strip / 2 sata
2) Slika u animiranom filmu / 2 sata
3) Ritam u slici, glazbi i plesu / 2 sata
4) Ritam ploha i oblika u prostoru / 2 sata


	Likovni i vizualni sadržaji:   
strip, kadar, plan, miješanje boja; gradacija i degradacija boja, crte prema toku i karakteru, dvodimenzionalni oblici, ritam na plohi, arhitektura, arhitekt, tlocrt, unutarnji i vanjski prostor, zid, stup, stub, trodimenzionalni oblici


	Tehnike / materijali:  
crtačke -tuš, pero i kist; slikarske – tempere; grafičke – kolagrafija;  neprozirno tekuće ljepilo za drvo, manji karton, valjak za grafiku, karton ambalaža većih dimenzija, krep traka, ljepilo, kolaž


	Ishodi predmetnog kurikuluma:
OŠ LK A.5.1. Učenik istražuje i interpretira različite sadržaje oblikujući ideje koje izražava služeći se likovnim i vizualnim jezikom. OŠ LK A.5.2. Učenik demonstrira fine motoričke vještine uporabom i variranjem različitih likovnih materijala i postupaka u vlastitome likovnom izražavanju. Učenik u vlastitome radu koristi tehničke i izražajne mogućnosti novomedijskih tehnologija: A.5.3.
OŠ LK B.5.1. Učenik analizira likovno i vizualno umjetničko djelo povezujući osobni doživljaj, likovni jezik i tematski sadržaj djela u cjelinu.  OŠ LK B.5.2. Učenik opisuje i uspoređuje svoj likovni ili vizualni rad i radove drugih učenika te ukazuje na zanimljiva rješenja ili moguća poboljšanja.  
OŠ LK C.5.1. Učenik objašnjava i u likovnom ili vizualnom uratku interpretira kako je oblikovanje vizualne okoline povezano s aktivnostima i namjenama koje se u njoj odvijaju.  OŠ LK C.5.2. Učenik raspravlja o društvenome kontekstu umjetničkoga djela.  


	Ishodi koji se ostvaruju podtemama:
- Učenik analizira planove kadrova stripa.
- Koristi se likovnim jezikom i pojmovima.
- Stvaralački se izražava.
- Učenik stvara likovnom tehnikom istražujući njezine mogućnosti.
- Učenik opaža i razlikuje elemente likovnog jezika u kadru animiranog filma.
- Učenik povezuje priču sa slikom.
- Učenik opaža i povezuje zajedničke elemente u različitim oblicima umjetničkog stvaralaštva.
- Učenik stvara potaknut sadržajima/izrazima drugih umjetničkih područja.
- Uspoređuje rezultate svoga rada sa rezultatima drugih učenika.
- Učenici prepoznaju konstruktivne elemente u arhitekturi.
- Učenici opisuju promatrane objekte.
- Učenici primjenjuju viđeno u vlastitom radu.
- Učenici manipuliraju materijalima.
- Učenici stvaraju i kreativno se izražavaju u materijalu.
- Učenici međusobno surađuju u aktivnostima.


	Povezanost s međupredmetnim temama:
IKT: Učenik provodi istraživanje informacija u digitalnom okružju: C.2.2. Učenik se samostalno koristi njemu poznatim uređajima i programima: A.2.2.
Učenik provodi istraživanje informacija u digitalnom okružju: C.2.2.
Učenik rješava jednostavne probleme s pomoću digitalne tehnologije: D.2.2.
OSR: Razvija osobne potencijale: A.2.3., Razvija komunikacijske kompetencije: B.2.2.
P: Primjenjuje inovativna i kreativna rješenja, planira i upravlja aktivnostima: A.2.1., B.2.2.
OR: Upravlja emocijama i ponašanjem. A.2.2., Razvija osobne potencijale: A.2.3., Razvija radne navike: A.2.4., Razvija komunikacijske kompetencije: B.2.2. Suradnički uči i radi u timu: B.2.4
GOO: Promiče kvalitetu života u školi. C.2.3. 
UKU: Učenik traži nove informacije iz različitih izvora i primjenjuje ih pri rješavanju problema. Iskazuje interes za različita područja. Koristi se kreativnošću za oblikovanje svojih ideja i pristupa rješavanju problema. Stvara prikladno fizičko okružje i ostvaruje dobru komunikaciju sa drugima. Analizom procesa rada i gotovog likovnog produkta učenik samovrednuje proces učenja i svoje rezultate te procjenjuje ostvareni napredak.


	Povezanost sa ishodima drugih predmeta:
Hrvatski jezik: Učenik piše tekstove jednostavnih pripovjednih i opisnih struktura u skladu sa temom i prema planu: A.5.5.
Učenik se stvaralački izražava prema vlastitom interesu potaknut različitim iskustvima i doživljajima tijekom učenja i poučavanja: B.5.5.
Informatika: učenik digitalnom tehnologijom pronalazi i vrednuje informacije: A.5.1.
Glazbena kultura: A.5.1. Razlikuje glazbala, grupira ih u skupine te opaža njihovu izvedbenu ulogu. B.5.4. Izražava se pokretom uz glazbu.
Geografija: Učenik vrednuje aspekte položaja te izdvaja prirodno geografske i upravne regije: A.5.4.


	Vrednovanje:
Vrednovanje za učenje
· Prezentacija i usporedba radova i procesa  
· Vršnjačko vrednovanje - lista procjene  
Vrednovanje kao učenje  
· Razgovor s učenicima tijekom rada  
· Vršnjačko vrednovanje – procjena suradnje u paru  
· Poticanje učenika u skupinama ili parovima na međusobne korekcije u radu 
Vrednovanje naučenog 
· Praćenje rada učenika i diskusije, likovni rad 
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