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RUJAN (6 sati)
	BR. SATA
	DOMENA
	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

	TEMA

	1.
	
	
	UVODNI SAT

	2.
	Informacije i digitalna tehnologija
	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju
	INFORMATIČKA UČIONICA

	3.
	e-Društvo
	D.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik se pažljivo i odgovorno koristi opremom IKT i štiti svoje osobne podatke
	OSOBNO RAČUNALO

	4.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak
	MOZGALICA 1

	5.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak
	MOZGALICA 1

	6.
	
	
	USUSTAVLJIVANJE
OSOBNO RAČUNALO: PROBLEM - RJEŠENJE 










LISTOPAD (7 sati)
	BR. SATA
	DOMENA
	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

	TEMA

	7.
	Informacije i digitalna tehnologija
	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju
	DIGITALNI SVIJET


	8.
	e-Društvo
	D.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik se pažljivo i odgovorno koristi opremom IKT i štiti svoje osobne podatke
	KLIK – KLIK 

	9.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak
	MOZGALICA 2

	10.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak
	MOZGALICA 2a

	11.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak
	MOZGALICA 2b

	12.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak
	MOZGALICA 2c

	13.
	e-Društvo
	D.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik primjenjuje zdrave navike ponašanja tijekom rada na računalu i prihvaća preporuke o količini vremena provedenog za računalom
	MOJE RADNO MJESTO









STUDENI (8 sati)
	BR. SATA
	DOMENA
	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

	TEMA

	14.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	MIŠ

	15.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	TIPKOVNICA

	16.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	MIŠ I TIPKOVNICA

	17.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	INTERNET

	18.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	INTERNET

	19.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak
	MOZGALICA 3

	20.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak
	MOZGALICA 3a

	21.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak
	MOZGALICA 3b








PROSINAC (6 sati)
	BR. SATA
	DOMENA
	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

	TEMA

	22.
	Informacije i digitalna tehnologija
	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju
	RAZGOVARAM

	23.
	Informacije i digitalna tehnologija
	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju
	RAZGOVARAM

	24.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	PIŠEM PORUKU

	25.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	PIŠEM PORUKU

	26.
	
	
	USUSTAVLJIVANJE

	27.
	
	
	VREDNOVANJE OSTVARENOSTI ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA








SIJEČANJ (8 sati)
	BR. SATA
	DOMENA
	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

	TEMA

	28.
	Informacije i digitalna tehnologija
	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju
	E-BONTON

	29.
	Informacije i digitalna tehnologija
	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju
	E-BONTON

	30.
	Informacije i digitalna tehnologija
	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju
	PRAVILA PONAŠANJA

	31.
	Informacije i digitalna tehnologija
	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju
	PRAVILA PONAŠANJA

	32.
	Informacije i digitalna tehnologija
	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju
	SIGURNO – NESIGURNO 

	33.
	Informacije i digitalna tehnologija
	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju
	SIGURNO – NESIGURNO 

	34.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	PIŠEMO DIGITALNO

	35.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	UREĐUJEMO TEKST







VELJAČA (6 sati)
	BR. SATA
	DOMENA
	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

	TEMA

	36.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	SPREMANJE DOKUMENTA

	37.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	OTVARANJE DOKUMENTA

	38.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	PIŠEMO, UREĐUJEMO, SPREMAMO I OTVARAMO DOKUMENTE

	39.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	PIŠEMO, UREĐUJEMO, SPREMAMO I OTVARAMO DOKUMENTE

	40.
	e-Društvo
	D.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik se pažljivo i odgovorno koristi opremom IKT i štiti svoje osobne podatke
	E-SVIJET

	41.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak
	MOZGALICA 4










OŽUJAK (8 sati)
	BR. SATA
	DOMENA
	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

	TEMA

	42.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik prati i prikazuje slijed koraka potrebnih za rješavanje nekoga jednostavnog zadatka
	MOZGALICA 5

	43.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak

B.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik prati i prikazuje slijed koraka potrebnih za rješavanje nekoga jednostavnog zadatka
	MOZGALICA 4-5a

	44.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik prati i prikazuje slijed koraka potrebnih za rješavanje nekoga jednostavnog zadatka
	KORAK PO KORAK DO RJEŠENJA

	45.
	Informacije i digitalna tehnologija
	A.1.2. Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik razlikuje oblike digitalnih sadržaja, uređaje i postupke za njihovo stvaranje
	MOJA PRVA PORUKA

	46.
	Informacije i digitalna tehnologija
	A.1.2. Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik razlikuje oblike digitalnih sadržaja, uređaje i postupke za njihovo stvaranje
	MOJA PRVA PORUKA

	47.
	e-Društvo
	D.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik se pažljivo i odgovorno koristi opremom IKT i štiti svoje osobne podatke
	MOJI PODATCI

	48.
	e-Društvo
	D.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik se pažljivo i odgovorno koristi opremom IKT i štiti svoje osobne podatke
	ŠTITIM SVOJE PODATKE

	49.
	e-Društvo
	D.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik se pažljivo i odgovorno koristi opremom IKT i štiti svoje osobne podatke
	ČUVAM SVOJE PODATKE








TRAVANJ (8 sati)
	BR. SATA
	DOMENA
	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

	TEMA

	52.
	
	
	USUSTAVLJIVANJE

	53.
	
	
	VREDNOVANJE OSTVARENOSTI ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

	52.
	e-Društvo
	D.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik se pažljivo i odgovorno koristi opremom IKT i štiti svoje osobne podatke
	E-UČENIK

	53.
	e-Društvo
	D.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik se pažljivo i odgovorno koristi opremom IKT i štiti svoje osobne podatke
	E-UČENIK

	54.
	e-Društvo
	D.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik primjenjuje zdrave navike ponašanja tijekom rada na računalu i prihvaća preporuke o količini vremena provedenog za računalom
	RAČUNALO I ZDRAVLJE

	55.
	e-Društvo
	D.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni e-Društvo učenik primjenjuje zdrave navike ponašanja tijekom rada na računalu i prihvaća preporuke o količini vremena provedenog za računalom
	RAČUNALO I ZDRAVLJE

	56.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik prati i prikazuje slijed koraka potrebnih za rješavanje nekoga jednostavnog zadatka
	MOZGALICA 6a

	57.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik prati i prikazuje slijed koraka potrebnih za rješavanje nekoga jednostavnog zadatka
	MOZGALICA 6b








SVIBANJ (8 sati)
	BR. SATA
	DOMENA
	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

	TEMA

	58.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik prati i prikazuje slijed koraka potrebnih za rješavanje nekoga jednostavnog zadatka
	MOZGALICA 6c

	59.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik prati i prikazuje slijed koraka potrebnih za rješavanje nekoga jednostavnog zadatka
	MOZGALICA 6d

	60.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	RAZGOVARAM S DRUGIMA

	61.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik se uz podršku učitelja koristi predloženim programima i digitalnim obrazovnim sadržajima
	JA@SKOLE.HR

	62.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik uz podršku učitelja vrlo jednostavnim radnjama izrađuje jednostavne digitalne sadržaje
	CRTAM I STVARAM

	63.
	Računalno razmišljanje i programiranje
	B.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Računalno razmišljanje i programiranje učenik rješava jednostavan logički zadatak
	CRTAJMO S #

	64.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik uz podršku učitelja vrlo jednostavnim radnjama izrađuje jednostavne digitalne sadržaje
	IGRAM SE I BOJIM

	65.
	Digitalna pismenost i komunikacija
	C.1.2 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i komunikacija učenik uz podršku učitelja vrlo jednostavnim radnjama izrađuje jednostavne digitalne sadržaje
	FOTOGRAFIRAM








LIPANJ (5 sati)
	BR. SATA
	DOMENA
	ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

	TEMA

	66.
	Informacije i digitalna tehnologija
	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju
	VIDEO SASTANAK

	67.
	Informacije i digitalna tehnologija
	A.1.1 Nakon prve godine učenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna tehnologija učenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoć učitelja u sigurnome digitalnom okruženju
	VIDEO SASTANAK

	68.
	
	
	USUSTAVLJIVANJE

	69.
	
	
	VREDNOVANJE OSTVARENOSTI ODGOJNO-OBRAZOVNIH ISHODA

	70.
	
	
	ZAKLJUČIVANJE OCJENA
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