#mojportal

Udzbenik informatike u sedmom razredu osnovne $kole

Prijedlog kriterija vrednovanja

odgojno-obrazovnih ishoda u nastavhome predmetu
Informatika u petom razredu osnovne skole

Napomena: PriloZeni kriteriji vrednovanja samo su prijedlozi vrednovanja odgojno-obrazovnih ishoda u nastavnhome predmetu
Informatika u petom razredu osnovne skole koje ¢e svaka uciteljica/svaki ucCitelj prilagoditi, dopuniti i izmijeniti. Ovaj
prijedlog po potrebi ¢e se mijenjati sukladno smjernicama Ministarstva znanosti i obrazovanja.



Nastavne cjeline udzbenika #mojportal?7:

Internet - Zivot na mrezi

Proracunske tablice

Racunalno razmisljanje i programiranje
Visemedijska posla

Predstavi se i prezentiraj
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Nastavna cjelina: 1. Internet - zivot na mrezi

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Uz pomo¢ ucitelja prisjeca se osnovnih

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uoava

Prisje¢a se mogucnosti mreZnog rada.

% =i pojnzova: mrve.’z'pi uredgji, pri jenos pvodataka pogreske u mreznom radu.
S — | mreZom, nacini povezivanja na mrezu.
o C
(o]
Poznaje osnovne pojmove, nabraja razli¢ite | Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske | Prepoznaje prednosti rada i u¢enja na mreZzi,
s __| nacine povezivanja racunalnih uredaja na i probleme u mreZnom radu uocava i ispravlja | uoCava nedostatke i opasnosti mreznog rada.
-8 e | mrezZu, razlikuje uloge uredaja u mreZzi. ih uz pomo¢ ucitelja. Prepoznaje mreZne
a uredaje.
Poznaje sve nastavne sadrZaje ali ih ne Primjenjuje steCeno znanje, samostalno Samostalno se koristi resursima u lokalnoj
o @ | povezuje sa sli¢nim sadrZajima. uocava pogreske. Samostalno pronalazi mreZi.
; -8 N mrezZne uredaje. Opisuje prijenos podataka
© mreZom.
_ | Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u Samostalno i odgovorno se koristi resursima u
W0 | sadrZajima. Analizira mreZne uredaje i novim situacijama. Instalira i deinstalira lokalnoj mreZi. Suraduje u virtualnoj
< | njihova obiljeZja. mreZne uredaje. Preporuca i argumentira zajednici. UoCava probleme, predlaze
,3 pregledavanje mrezZnih sadrZaja primjenom rjesenja i preporuke za siguran rad.
= sigurnosnih protokola za prijenos podataka na
8 mreZi.
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Nastavna cjelina: 2. Proracunske tablice

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Uz pomo¢ ucitelja prisjeca se osnovnih

Program za rad s prorac¢unskim tablicama

Prisje¢a se mogucnosti programa i nacina

problema.

g = pojmova: proracunska tablica, sucelje u koristi uz pomoc¢, samostalno ne uocava rada. U proracunske tablice unosi podatke.
g ~ | programu za rad s proracunskim tablicama. pogreske u radu.
8 c
Poznaje osnovne pojmove, nabraja i Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske | Prepoznaje prednosti rada u programu za rad
S __| razlikuje razlicite vrste podataka i i probleme u radu uocava i ispravlja ih uz s proracunskim tablicama. Oznacava dijelove
-8 en | grafikona. pomoc ucitelja. Prepoznaje vrste podataka i proracCunske tablice. Otkriva odnos medu
a grafikona. Prikuplja potrebne podatke za podacima. lIzraduje grafikone na temelju
opisivanje zadanog problema. jednostavnije tablice.
__| Poznaje sve nastavne sadrzaje ali ih ne Primjenjuje steCeno znanje, samostalno Samostalno se koristi programom za rad s
X | povezuje sa slicnim sadrzajima. uocava pogreske. Samostalno pronalazi i proracunskim tablicama i njegovim
S koristi odgovarajuce vrste podataka i mogucnostima. Rjesava zadatke primjenom
; B grafikona. Odabire odgovarajuci nacin osnovnih funkcija.
.8 prikazivanja podataka ovisno o vrsti
podataka.
Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u Samostalno i odgovorno se koristi resursima i
@ sadrZajima. Samostalno stvara formule i novim situacijama. Preporuca i argumentira mogucnostima programa. Koristi funkcije.
= | hizove podataka. mogucnosti programa u specifi¢nim Suraduje u virtualnoj zajednici. Uocava
>8 situacijama. IstraZuje, odabire i primjenjuje | probleme, predlaZe rjesenja i preporuke za
= dodatne mogucnosti programa radi rad.
8 preglednije analize te opisa promatranoga
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Nastavna cjelina: 3. Racunalno razmisljanje i programiranje

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Uz pomo¢ ucitelja prepoznaje razlitite

Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc,

Prisje¢a se mogucnosti programskog jezika i

kriticki vrednuje i predvida rjesenje
problema.

N | tipove podataka programskoga jezika, samostalno ne uoCava pogreske u radu. nacina rada.
c | algoritam (sekvencijalnoga) pretraZivanja,
g potprograme, simulacije.
S
[
(o]
_ | Poznaje razlicite tipove podataka Radi uz povremenu pomoc ucitelja, pogreske | Stvara programski kod koristeci se naredbama
e | programskoga jezika. Opisuje nacin i probleme u radu uocava i ispravlja ih uz programskog jezika.
. | rjeSavanja problema naredbama nekoga pomoc ucitelja. Analizira problem, izdvaja
3 programskog jezika koristeci se razliCitim vazna obiljeZja koja opisuju i utjecu na
8 tipovima podataka. Objasnjava ideju rjesavanje odabranoga problema te predlaZe
algoritma (sekvencijalnoga) pretraZivanja. i razvija model za rjesavanje problema.
| Analizira problem, odabire strategiju Primjenjuje steCeno znanje, samostalno Rjesava promatrani problem stvaranjem
X | rjesavanja, rjesenje realizira u obliku uocava pogreske. Ucenik odabire strategiju cjelovitog algoritma.
| programas odgovarajuéim tipovima rjesavanja problema rastavljajuci ga na
O | podataka. Razmislja o kriteriju za manje pod-probleme. Sastavlja pravila,
-8 pretraZivanje, identificira razlicite razli¢ite graficke prikaze i sl. koji mogu
o | algoritamske strukture kojima se provodi opisati, ali i predvidjeti ponasanje modela.
_;' algoritam (sekvencijalnoga) pretraZivanja.
Prepoznaje potrebu za uporabom nekoga Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u Suraduje u virtualnoj zajednici. UoCava
sloZenog tipa podataka te se koristi novim situacijama. Proucava, primjenjuje i moguce probleme, predlaZe rjesenja i
@ funkcijama za rad sa sloZenim tipom prilagodava algoritam zadanom problemu. preporuke za rad.
= | podataka. Koristi se simulacijom. Razvija Pronalazi sli¢ne probleme na koje se odabrani
,8 algoritme. Provjerava ispravnost rjesenja te | algoritam moZe primijeniti i utvrduje vazna
= | ga preureduje po potrebi. obiljeZja algoritma (sekvencijalnoga)
8 pretraZivanja. Analizira ponasanje modela,
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Nastavna cjelina: 4. Visemedijska posla

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Uz pomo¢ ucitelja prepoznaje razliite vrste

Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc,

Prisjeca se razlicitih vrsta podataka i

% grafickih i zvucnih podataka te samostalno ne uocava pogreske u radu. datoteka.
= __| videopodataka pohranjenih u racunalnim
9 N | memorijama u obliku datoteka.
o)
(o]
_ | Ucenik poznaje i koristi se odgovarajucim Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, pogreske | Koristi se odgovarajuc¢im programima za
™ | programima za njihovo i probleme u radu uocava i ispravlja ih uz pregledavanje sadrZaja razlicitih vrsta
P pregledavanje/reprodukciju. pomoc ucitelja. datoteka.
a
[
a
Objasnjava nacine prikazivanja slike na Primjenjuje steCeno znanje, samostalno Ucenik primjenjuje postupak pohranjivanja
1 zaslonu i pisacu, opisuje kvalitetu grafickoga | uocava pogreske. grafickih i zvuénih podataka te videozapisa u
-8 zapisa navodeci neka obiljeZja, objasnjava razlicitim formatima koristeci se
© | proces reprodukcije i snimanja zvuka te odgovarajucim programima.
© | videa ra¢unalom.
(™
>
c Usporeduje kvalitetu datoteka, pronalazi i Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u Ucenik analizira obiljeZja, prednosti i
@ _ | odabire primjerene programe za novim situacijama. Preporuca i argumentira. | nedostatke razlititih formata datoteka.
g 0 | uredivanje/prilagodbu IstraZuje, odabire i primjenjuje dodatne Suraduje u virtualnoj zajednici. UoCava
'8 grafickih/zvucnih/video formata. nacine rjesavanja postavljenog zadatka. moguce probleme, predlaZe rjeSenja i

preporuke za rad.
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Nastavna cjelina: 5. Predstavi se i prezentiraj

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Ucenik prepoznaje operativne sustave,

Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc,

Ucenik prepoznaje razlicite platforme

pomoc ucitelja.

© LR . M Y . " , L
DN Q| servise i programe za stvaranje, uredivanje | samostalno ne uocava pogreske u radu. (operacijske sustave) koje se upotrebljavaju
g ~ | te objavljivanje mreznih stranica. na razlic¢itim digitalnim uredajima.
[o N =
(o]
Ucenik opisuje strukturu svojega buduceg Odabire odgovarajuce programe za Prikuplja i organizira razliite podatke

o mreZnog sadrzaja. pregledavanje i/ili uredivanje digitalnog potrebne za izradu mrezZnih sadrZaja

= sadrZaja u skladu s odabranom platformom te | postujuci dobru praksu u podrucju autorskoga

s analizira njihovu primjenu. Radi uz prava.

-8 povremenu pomoc quitel j:a., pogrefsvk.e i

(a] probleme u radu uocava i ispravlja ih uz

Vrlo dobar
(4)

Analizira, izabire i koristi se odgovarajucim
servisom ili programom za objavljivanje
mreZnih stranica.

Provodi postupak instalacije odnosno
deinstalacije nekoga programa, koristi se
odabranim programima i prilagodava
obiljeZja programa prema obrazovnim
potrebama.

Primjenjuje steCeno znanje, samostalno
uocava pogreske.

Ucenik izraduje i objavljuje interaktivne
sadrzZaje postujuci autorska prava.

Odlican (5)

Objasnjava nacine prilagodbe i uredivanja
razli¢itih multimedijskih sadrZaja kako bi
bili prikladni za objavljivanje na mrezi ih
objavljuje postujuci zahtjeve autorskog
prava.

Razmatra uvjete koristenja programa prije
odabira i instalacije. Kriticki prosuduje dobra
i losa obiljeZja pojedinih mreZnih sadrZaja.
Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
novim situacijama. Preporuca i argumentira.
IstraZuje, odabire i primjenjuje dodatne
nacine rjesavanja postavljenog zadatka.

Ucenik primjenjuje i analizira osnovne
mogucnosti jezika HTML - kodovi za ugradnju
multimedijskih sadrZaja, prilagodbu visine i
sirine, naredbe za uredivanje teksta (boja,
podebljano, ukoseno).
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